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Resumen

La siguiente investigacion trata sobre los aspectos que son necesarios para
posicionar un sitioweb, en este caso, un diario digital tematico sobre Gaming
y eSports. Este posicionamiento busca ser organico o natural, es decir que
sea posicionado de forma tal que no haya sido necesario invertir dinero en la
promocion del sitio web.

Se realiza durante el afio 2019 en la Ciudad de Salta, Argentina. Contexto
social localy a nivel pais donde es reciente elsurgimiento de equiposdeportivos
semiprofesionales oprofesionales que compitenen competencias nacionales e
internacionales de videojuegos.Por lotanto es un tema actual que necesita ser
cubierto porlos medios de comunicacion.

La estructura de la investigacion se divide en dos partes fundamentales,
primerolarecoleccion de dat os necesariaparacrearundiario digital,plataforma
sobre donde crearlaen conjunto con un analisis de lacompetencia.Unasegunda
parte dondese aplican esos datos y se mide el niveldel posicionamientologrado
después de un periodo de2 meses.

Palabras claves: Posicionamient o Organico / Publicidad / SEO /Diario digital
/ Gaming / Esports/

Abstract

The following research deals with the aspects that are necessary to position
awebsite, in this case, a thematic digital newspaper on Gaming and Esports.
Thispositioning seeks to be organic or natural, meaning that itispositioned in
such a waythat it hasnotbeen necessary to invest money in advertising itself.

It takes place during the year 2018 in the City of Salta, Argentina. Local
social context and country level where the emergence of semi professional or
professional sportsteamscompeting innational and international competitions
is recent.

Thestructure of the researchisdivided into two fundamental parts, first the
datacollection necessaryto create a digital newspaperand a second partwhere
those data are applied and the level of positioningachieved after a period of 3
months is measured.

Keywords: Engine Optimization/ Advertising /SEO/ DigitalJournal / Gaming
/ Esports
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Introduccion

Los videojuegos electronicos son actualmente una de las industrias del
entretenimiento lideresen la generacién de ingresos monetarios. A nivelglobal
se produce elfenémeno de prof esionalizara los jugadores de estos videojuegos
para competir en eventos deportivos.

A nivel local son muchos los intentos de generarequipos competitivos, ligas
y campeonatos nacionales. Alli es donde sera necesario tener un medio de
comunicacion que se encargue de cubrir los posibles futuros torneos.

La creacion de On Gaming se present6 en su momento como la necesidad de
cubrir eventos locales que apoyaran movimientos culturales muy difundidos
entre los jovenes. Por nombrar algunos como lossonlos K-Popers (Seguidores
de la Musica y cultura sudcoreana) y los Cosplayers (Seguidores de las
animaciones y mangas japonesas );peleas de Soft-combat (Combate con armas
que simulan sus analogas reales), Juegos de Mesa Independientes, Comics,
Frikis, Otakus yporsupuestoslos Gamers.

En estecontextoy con el objetivo de enfocarse enel gamingy los eSports, On
Gaming sera transformado como un diario digital ylosmediosdecomunicacion
histéricamente hansidosostenidosabasede publicidad,asi comoevolucionaron
los propios medios también tuvo la misma necesidad la publicidad

A través de redes deanuncios ysoftwaresde gestiondeanunciosdigitales, los
diariosy blogs con presencia en internet lograron obtener ingresos necesarios
parasostener el medio. Lared deanuncio mas grandey masextendidaentrelos
usuarios es Adsense de Google.

Esta red de anuncio o AdNetwork ofrece muchas facilidades y requisitos para
que loseditores dediarios ymedios digitales puedan ofrecer sus espacios para
que todalared de anuncianteso empresas inserten sus graficasy creatividades.

Al ser la mas extendiday usada porlosusuarios, y siguiendouna simple regla
de ofertay demanda, Adsense tiene un porcentaje muy bajo en la devolucion
de dinero. Otras redes de anuncios si que ofrecen mejores regalias, pero sus
requisitos son mas exigentes.

El proposito de posicionar On Gaming es entonces no solo conseguir visitas y
satisfacer unanecesidad de comunicarlos videojuegos yla cultura del gaming,
si no que logre ser un medio sostenible en el tiempo. Las visitas y el trafico de
usuarios se traducen entonces como la forma de alcanzar los requisitos que
redes de anuncios con mayores réditos econdmicos exigen.

Posicionamiento orgdnico en el buscador de Google para un nuevodiario digital. Caso On Gaming



Licenciatura en Publicidad Proyecto

Proyecto

En el disefio de este trabajo de investigacion se planted la realizacién de un
proyecto con el fin de que se concretara la realizaciéon de un producto final
En este caso lacreacion de On Gaming como diario digital, donde primero se
necesité una investigacion necesaria para la realizacion del posicionamiento de
laweb en el buscadorde Google. Esto fueel analisis delosmejoresposicionados
al buscar palabrasclaves como “esports” y “gaming”

Por lo tanto, el nombre del proyecto fue “Posicionamiento en Google de un
nuevo diario digital degaming, esportsyvideojuegos a través de herramientas SEO.”

Los resultadosen contrados en lainvestigaciénfueron necesarios paraaplicar
enOn Gaming ytrasuntrabajo constantede 2 meses, medir suposicionamiento.

Objetivos

Objetivo General I: Crear un diario digital tematico de esports, videojuegos,
gaming y eventos culturales locales en una plataforma que permita subir
noticias y ser optimizada enlos resultados de bis queda de Google.

Objetivos Especificos:

Identificar los alcances y limitaciones de las plataformas existentes que
permitan crear diarios digitales.

Determinar la plataforma que se utilizarapara el diario digital que permita ser
optimizadaen losresultados de bisquedade Google.

Objetivo General II: Optimizar el diario digital en las biasquedas de Google
relacionadas con la tematica de esports, videojuegos, gaming y eventos para
obtener mejor posicionamiento.

Objetivos Especificos:

Evaluar que herramientas seran efectivas paraposicionar el diariodigital en las
primeras paginas de resultados en el buscador de Google.

Analizartres diarios digitales de la competencia que aparece mejor posicionada
albuscar “gaming” e “esports” en elbuscador de Google para conseguir datos
que puedan ser aplicados en On Gaming,

Aplicar en el diario digital creado las herramientas y datos encontrados en el
analisis de la competencia que mejoren su posicionamiento.
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El diario digital On Gaming determinara si es factible posicionar de forma
organica en losresultadosde bisqueda de Google solo utilizando herramientas
SEO.

El diario digital debera mantenerse a base de publicidad de un Ad Network.

Estado del Arte

1. Gonzalo, C., Codina, L., vy Rovira, C. (2015). Recuperacion de
Informacion centrada en el usuario y SEO: categorizacion y determinacion
de las intenciones de busqueda en la Web. indexcomunicacion, 5(3), 19-
27. Recuperado de http://journals.sfu.ca/indexcomunicacion/index.php/
indexcomunicacion/article/view/197/175 el 24 de mayode 2017

Enestearticulo seinvestiga cuales sonlasultimastendenciasen losfactores de
posicionamiento centrados en las caracteristicas provenientes delos usuarios.
Los autores intentan hacer una investigacion valiosa para los responsables de
SEO en los medios de comunicacion.

Aclaran que en un primer momento los buscadores no podian discriminar
entre paginas con valor significativo en informaciény los que se basaban en
solo hacer spam (paginas fraudulentas o debaja calidad) ya que sunegocio solo
era obtener dinero delapublicidad.

En 2012y 2015 Googlecambio sus al goritmos debisquedahaciéndolo menos
predecible para evitar esta situacion. De ese cambio dos fueron centrados en el
usuario: uno en su perfil y otro en suintencion de biisqueda.

Los investigadores definen que: “Desde el punto de vista del usuario final
es indiferente que, para una palabra clave, el buscador presente ya sea unas
pocas decenas o varios millones de resultados, ya que solamente examinara los
primeros.” (p 21).

Este resultado se debe ala combinacion de tres factores: Factores on page y
off page de las paginas filtradas por lapalabra clave (las palabras que el motor
de busqueda encontro6 dentro de las paginas, asicomo también vinculos fuera
de la pagina que sirven deanclaje).

Otro factor es el perfil del usuario medido a través de localizacién geografica
através de su direccion IPy en el caso del mévil mediante GPS, analiza también
las cookies (archivos con informacion almacenados en el equipo). El dltimo
factor eslaintencion de biisqueda (user intent) que pueden ser Informacionales
(informacion de algin tema), Transaccionales (para adquirir un producto o
servicio) y lasbusquedas Navegacionales (ir hacia una pagina especifica).

Posicionamiento orgdnico en el buscador de Google para un nuevodiario digital. Caso On Gaming
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En la investigacion concluyen que Google intenta hacer menos predecibles
la composicién de sus SERP (Pagina de resultados de busqueda) para evitar
manipulaciones malintencionadas, sin embargo, sobre lo que se debe seguir
apostando es por contenido de calidad y planificar estratégicamente los
contenidos del medio de comunicacién para que sean coincidentes con las
palabrasclaves que buscan los usuarios.

2. Carreras Lario, R. (2012) Como clasifica google los resultados de
las basquedas: factores de posicionamiento organico. (Tesis de Doctorado).
Universidad Complutense de Madrid, Madrid, Espana. Recuperado de http://
eprints.ucm.es/17450/ el 24 demayo de 2017

El autor de la tesis justifica la necesidad de tener presenciaonline a través
de estadisticas sobre el comercio electrénico y la cantidad de usuarios. Al
momento de su investigacién Google en Esparia tenia la hegemonia sobre los
motores de busqueda, por lo que era importante conocer como posicionarseen
este buscador.

Los objetivos de su investigacion fueron conocer cudles son los criterios
principales que tiene en cuenta el algoritmo de Google y cudles son las
caracteristicas de las primeras paginas posicionadas. Para esto se escogieron
los 20 factores principales entre los cuales figuran: Presencia de la Palabra
Clave en la etiqueta del titulo, extension del texto de la pagina web (nimero
de palabras), numero de enlaces entrantes, densidad de la palabra clave en el
texto de la pagina, edad del sitioweb, palabra en nombre del dominio, palabras
clave en url de la paginay el uso de la palabra clave en la primera oracién del
text o principal, entre otros factores sobre la configuracion interna del sitio web
através deetiquetas HTML.

Mediante un estudio empirico se escogio 359 palabrasclave, se estudi6alas
primeras paginas web posicionadas por cada palabra a través de herramientas
informaticas. Los resultados arrojaron que es un factor determinante la edad
del sitio web y que es importantelapresenciade la palabra clave en el titulo y
en la url Los textos delos sitios en su mayoria tienen al menos 200 palabras
de texto. Como recomendacion el autor aporta que el sitio debe recibir ungran
numero de enlaces, y mientras mas contenido produzca sera positivo ya que
indexara mas paginas en Google.

Si es un sitio nuevo convendria comprar uno antiguo, de todos modos, se
debe escoger con mucho cuidado el nombre del dominio al crearlo.

Esta investigacion esde mucha importanciapara el tesista yaque otorga una
fuente de informaciéon completa sobre los requisitos para posicionar un sitio
web. Aun con los cambios en los algoritmos en 2015 los factores estudiados
siguentenien do importancia para el buscador.
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3. Romero del Pino, C., y Galan Fajardo, E. (2010). Internet y los
nuevos consumidores. El nuevo modelo publicitario. Telos: Cuadernos
De Comunicacion E Innovacion, (82), 55-64. Recuperado de https://telos.
fundaciontelefonica.com/DYC/TELOS/NMEROSANTERIORES/Nmeros80105/
DetalleAnteriores 82TELOS DOSSIER3/seccion=1268&idioma=es__
ES&id=2010020215530001&activo=6.do el 29 de abr. de2017

Este articulo divulgado a través de una revista cientifica pretende describir
cuales son los nuevos consumidores en Internet y de que forma la publicidad
debeaproximarse a ellos de manera efectiva.

El nuevo paradigma de la comunicacion entiende que el consumidor actual
es también productor de contenidos y de esta forma los anunciantes ya no
pueden enviar un mensaje unidireccional a las masas por los canales de
comunicacion tradicionales. La autora establece que: el denominador comin
es crear productos de comunicaciéon para provocar una respuesta activa por
parte del consumidor (Romero del Pino, 2010). La publicidad efectiva en este
paradigma no sera aquella que logreser interpretadacomo una molestia o una
interrupcion, sino la que el consumidor bus que intencionalmente.

Sin embargo, en esta investigacion se hace notar que los consumidores
actuales son mas criticos, por lo general son usuarios con conocimientos de los
terminos publicitarios yde marketing que no se dejaran engafiar.

También se definen varios conceptos: el Brand Placement, estrategias
de comunicacién donde se posiciona a la marca en un contexto de ficcion,
cortos, peliculas, juegos, obras de teatro; y el del Advertainment que, en
vez de posicionarla dentro de otro contexto, la misma marca produce el
entretenimiento a través de la ficcion para lograr reflejar su filosofia y la del
producto.

Ensus conclusionesdejaentrever dequelaindustria publicitaria siempreesta
en constante cambio y es una caracteristica deesta para noperder sunegocio.
También afirma que no hay que dejar de lado los medios abiertos como blogs y
foros, ya que lo que buscala publicidad en este contexto esla integracion y es
ahidonde debe dirigirse.

Esta investigacion ayuda al tesista para entender cdmo se comporta el
consumidoren Internety si esto seve reflejado en nuestro contexto geografico-
social

Posicionamiento orgdnico en el buscador de Google para un nuevodiario digital. Caso On Gaming
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4. Casero-Ripollés, A. (2010). Prensa en internet: nuevos modelos de
negocio en el escenario de la convergencia. El Profesional De La Informacion, 19
(6), 595-601. Recuperado de http:/ www elprofesionaldelainformacion.com/
contenidos/2010/noviembre/05.pdf el 25 deabr. de 2017

En este articulo cientifico el autor pretende investigar los nuevos modelos
economicos de los diarios digitales entendiendo que en el contexto actual el
consumidor tiene muchisimas fuentes de informacion gratuitas para acceder.

Elinvestigadorhace unestudiodelas fuentes definanciaciéndelainformaciéon
online: la publicidad y la venta del producto en Red yestudia 4 casos dediarios
esparioles con diferentes estrategias.

Tradicionalmente la prensa vendia su producto impreso y en €l los espacios
para los anuncios, enlaactualidad segtin lo encontrado por Casero-Ripollés, la
venta delos diariosimpresos esta en descenso y la préxima generacion preferira
ver la informacion demanerainmediataa través de Internet.

De esta forma los diarios digitales solo dependen de la inversion de los
anunciantes en sus medios, ya que incluso los lectores pueden encontrar en
otros sitios la misma informacion que aparece impresa en los periddicos de
forma gratuita.

Elhecho de que tengan que depender exclusivamente de la publicidad hace
que los contenidos se vuelvan triviales, homogenizados y sensacionalistas que
solo busquen el impacto en el usuario.

El autor también describe varios modelos econdmicos de la prensa digital
que serviran para el marco teérico. Y estudialos casos de elpais.com que uso el
modelo de pago total (pay-wall) con un resultado negativo haciéndolo volver
almodelo gratuito;y el casode elmundo.es que utiliza un modelo freemium, un
hibrido entrearticul os gratuitos y otros contenidos especiales pagos através de
suscripciones. También supo hacer unnegocio atravésde la plataforma Orbyt,
dondea través de una suscripcion se le permite acceder a los diarios y revistas
de Unidad Editorial, duefios de El1 Mundo, en formato digital editorial para ser
visualizados en todos los dispositivos moviles con contenido enriquecido.

La conclusion del autor es que los medios digitales estan en constante
busqueda demodelos rentables econémicos en el escenario de la convergencia
digital donde se topan con muchos obstaculos como el predominio de la
gratuidad y el aumento de la competencia. En esta situacion, concluye, que el
modelo hibrido o freemium parece el mas alentador.

Estainvestigacionsirveal tesistaparadelimitaren qué contexto se encuentran
los diarios digitales, cuales son sus modelos de negocios y si estan teniendo la
rentabilidad necesaria para mantenerlas empresas.

Universidad Catdlica de Salta - Facultad de Artes y Ciencias
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5. Martinez Rubio, R. (2010). Estructura de la informacion y su
recuperacion en los diarios digitales andaluces: andlisis de las vias de
comunicacion interna. II Congreso Intemacional de la Asociacion Espafiola de
Investigadores de la Comunicacion (AE-IC). Mdlaga. 3-5. Recuperado de http://
www.aeic2010malaga.org/upload/ok/443.pdf el 1 de may. de 2017

Enestaponencia laaut orase pusocomoobjetivo analizar las estructuras de 12
diariosdigitales andaluces y posteriormente comprobar si tienen herramientas
de busqueda deinformacion correctas.

La autora hace hincapié en que los medios digitales no estan sujetos solo a
smpletexto sino que tambiénse encuentranenlaswebsformatosmultimediales
como imagenesy videos. Ademas en el disefio coexisten diferentes len guajes y
scripts que conforman ala pagina.

De esta manera realiza un analisis de dos pasos, el primero de forma
automatizada con el programa XENU, el cual su funciéon principal es la de
verificar enlaces: HTML, imagenes, marcos, plug-ins, mapas de imagenes
locales, hojasde estilo, scripts yappletsde java y detectar todo aquello que no
funciona indicando el motivo. (Martinez Rubio, 2010). El segundo paso es a
través deun cuestionario de evaluacion manual segtn los criterios deusabilidad
enmarcados por Niel sen.

En sus resultados pudo notar de que, en primer lugar, los sitios utilizan
HTML, debido a que el disefio en este lenguaje es mas baratoque el XML. Que
losformatos graficosmasextendidos sonel GIFyel JPGy que losscriptsy plug-
ins estaban programados en FLASH o Javascript en su mayoria.

Por otro lado, destaca cuales son las rutas de navegacion que debe seguir
el usuario para acceder a la informacion, un disefio correcto de los niveles de
acceso ala informacién permite al usuario alcanzar su objetivo de formarapida
yeficaz sin necesidad de un periodo largo de aprendizaje (Pareja, 2002).

La investigadora por ultimo analiza las herramientas de recuperacion de
informaci6n,entendiéndoseporestealos buscadoresdentro delsitio (textuales
ymultimediales), mapa delaweb, indice general omenu, hemerotecaydif usion
de titulares. Los resultados arrojaron de que la mayoria cuenta con buscador
textual, mentl y mapa web, pero carecen de una hemeroteca o un buscador
multimedia.

Esta ponencialesirve al tesista porque lebrindaherramientasparaelanalisis
delosportalesweb,eluso del programa XENUylas definiciones deNielsen para
la usabilidad en los disefios que serviran mas adelante para el marco tedrico.

Posicionamiento orgdnico en el buscador de Google para un nuevodiario digital. Caso On Gaming
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Anticipacion de Sentidos

La posibilidad de On Gaming de obtener un mejor posicionamiento en la
pagina de resultados de busqueda de Google mejoraria si se publica ademas
contenido original de valor para el lector periddicamente.

On Gaming podria acceder a una Ad Network con mayor redito econémico
si lograra un caudal de visitas constantes obtenido por el posicionamiento
organico en tres meses.

Definiciones Conceptuales

Variables Conceptualizaciones

Posicionamiento El posicionamiento organico es el resultado de
orgdnico aplicar herramientas SEQ en un sitio web con el fin
deatraer mas usuarios a traves de los motores de
bisqueda. Es el lugar organico o natural que ocupa
en los resultados de busqueda.

Herramientas SEQ | SEQ (Search Engine Optimization) son herramientas,
utilidades y consejos que son aplicados sobre el
disefio v la configuracion de los sitios web. Ademas
contempla losenlaces entrantes dirigidos desde
otros sitios webs y redes sociales.

Search Engine La Pagina de resultados del buscador o SERP, por sus
Optimization siglas en inglés, es el resultado que aparece al buscar
(Pagina de palabras claves en un motor de blisqueda. Los
resultados del motores basan sus resultados en factores relativos al
buscador) usuario que realiza la bisqueda v a los algoritmos
que recuperan la informacion ordenandola en el
SERP

Universidad Catdlica de Salta - Facultad de Artes y Ciencias



Anticipacio'n de Sentidos Francisco Oropeza

Diario Digital | El diario digital es un medio electrénico que se
caracteriza por su inmediatez en la difusion de la
informacion y su posibilidad de integrar archivos
multimedia que acompanan la informacion, como
videos, imagenes y audios. Posibilita ademas la
interaccion con los usuarios o lectores,

Ad Network  Ad Network o Red de anuncios es un sistema que
permite a los anunciantes pautar para que los
anuncios se vean en todos los sitios web que
pertenezcan a dicha red. Los publicadores de
contenidos reciben un porcentaje de ganancia en
dinero por cada click que se haga sobre el anuncio,
también pudiendo ser por cierta cantidad de
impresiones (vistas).

Marco Metodologico

El presente trabajo busco complementar la teoria y los conocimientos que
se tienen sobre el posicionamiento organico en buscadores a traves de una
aplicacion practica sobre On Gaming,

La necesidad de realizar una investigacion previa fue para obtener datos
concretos sobre la competencia paraposicionar el diario digital On Gaming.

Paradigma de Investigacion

Elproy ecto estaubicado dentrode unparadigmacualitativodelainvestigacion
ya que se necesita un esfuerzo de interpretacion (Mendicoa, 2003) vy los
resultados se encuentras dados tal como se vean reflejados enla experiencia.

El comportamiento de los usuarios en internet hace necesario que el
investigador se decida por un paradigma cualitativo. “En el entorno Web 2.0
los usuarios actian de la manera que deseen: en forma tradicional y pasiva,
navegando a través de los contenidos; o en forma activa, creando y aportando
sus contenidos.” (Kuklinski, 2007, p.29).

Sin embargo los datos de los usuarios son medidos a través de estadisticas
o métricas, por lo tanto valores cuantitativos, que permiten ir direccionando
las estrategias de los medios para alcanzar a sus publicos metas “donde
seleccionamos y desfragmentamos la informacion de acuerdo a las
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necesidades(...)” (Meza, 2017) en este sentido el investigador se guiaraatravés
dela triangulaci6n metodologica.

Morse (citado en Valencia, 2013) definela triangulaci6n metodolégica como
“(...) el uso de al menos dos métodos usualmente cualitativo y cuantitativo
para direccionar el mismo problema de investigacion.” (p.15). Es necesaria
estas aproximaciones para asegurar la solucién del problema propuesto en el
proyecto.

Tipo de investigacion

El trabajo esta enmarcado dentro de una investigacion aplicada, ya que lo
que sebusca no es crear teorias sinoaplicarlo en un caso concreto. Asilo define
Rodriguez (2005) “Alainvestigacion aplicadase le denomina también activa o
dinamica.(...) se aplicalainvestigacién aproblemas concretosen crcun stancias
y caracteristicas concretas” (p.23).

Por otra parte, es de tipo Descriptiva, 1o que se busca es identificar si el
posicionamiento en buscadores funciona para atraer visitantes en un sitio
web. “En tales estudios se muestran, narran, reseiian o identifican hechos,
situaciones, rasgos, caracteristicas de un objeto de estudio, o se disefian
productos, modelos, prototipos, guias, etcétera.” (Bernal, 2006, p.112)

Fuentes

Las fuentes utilizadas fueron de caracter de informacion primarias obtenida
en medios electronicos como tesis, libros y articulos especializados de
investigacion que trataban sobre el posicionamiento organico o SEO.

También se consulto6 fuentes secundarias que interpretan las guias al usuario
que ofrece Google sobre como posicionarse en su PageRank, definiendo como
aplicarlas de manera eficaz. También se consult6 un glosario con términospara
el emprendedor en Internet.
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Universo

En este trabajo se consider6 todas las plataformas de gestion de contenidos
existentes para la creacion de diarios digitales o portales informativos, el
investigador pudo contabilizar 33 plataf ormas que formaron el universo.

b2evolution - Comitium Suite - PostNuke
Movable Type - Drupal - Relevant CMS
Nucleus CMS © Jaws - RubedoCMS
Rapid CMS - Joomla - slash

Simple PHP Blog - Envolution - SPIP
Textpattern - Mambo - Subdreamer
Wordpress - myphpnuke - TYPO3
Blogger - Nukes - Xaraya
ApacheLenya - PHP-Nuke - XOO0PS
Kentico CMS - Pog - XWiki
ASPInvision - Plone - Walnut CMS

Las competencias dediariosdigitales dela mismatematicaconformaron otro
universo, portales informativos que sedediquen a cubrir las mismascategorias
que On Gaming, descartando los sitios web de venta de productos o servicios
y los diarios digitales de informacion en general entendido como aquellos que
sus principales noticias son otras diferentes a los videojuegos e esports.

Son limitados los diarios digitales que se dediquen a este contenido
especializado en idioma espanol, el investigador pudo encontrar 15 diarios
digitales através del buscadorde Google:

Xataka Game - Gaming Sports - Meristation
Hobby Consolas - Cultura Geek - JuegosADN
Movistar eSports - MarcaeSports - AlfaBetajJuega
Vandal Sports - Geektopia

LevelUP - Geeknetic

Zonade Leyendas - RevistaYume
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Muestra

El muestro fue no probabilistico para las posibles plataformas a utilizar
para la creacion de On Gaming Se obtiene por casos de conveniencia, segin
Sampieri, Collado y Lucio (2003) este tipode muestreo se da cuando los casos
a estudiar son los que estan disponibles para el investigador. El investigador
seleccionara 5 plataformas gratuitas de gestion de contenidos.

Por lo tanto la muestra se compone de las siguiente plataformas CMS:
Blogger, Wordpress.org, Joomla.org, Joomla.orgy Textpattern.

En el caso del muestreo de diarios digitales también fue del tipo no
probabilistico por conveniencia. En este caso el tesista seleccioné tresdiarios
digitales que aparecieron mejor posicionados al buscar las palabras claves
“gaming” y tres diarios digitales que aparezcan mejor posicionados al buscar
“esports” en el buscador de google aplicando el filtro Noticias para obtener
mas precision en la busquedadescartando otros sitios web que no pertenezcan
ala categoria pretendida parael proyecto.

Los 3 mejores posicionados al buscar la palabra “gaming” en Googlecom.ar
usando la pestafia de Modo Incégnito (conelfin dequeno interfieralas cookies
en la basqueda) con el filtro Noticias fueron: Alfa Beta Juega, Juegos ADN y
Hobby Consolas

Los 3 mejores posicionados al buscar la palabra “esports” en Googlecom.
arusando la pestanafia de Modo Incégnito (con el fin de que no interfieran las
cookies en labuisqueda) con el filtro Noticiasfueron: eSports — AS.com, eSports
Xataka, eSports

Unidad de Observacion

On Gaming es la unidad de observacion y pieza importante del proyecto,
como diario digitalseestablecera sobre un gestor de contenidoso CMS (Content
Management System) gratuito que permita ser optimizado para un mejor
posicionamiento en la paginade resultados de Google.

Las plataformas de gestion de contenidos permiten la creaciéon de portales
informativos, diarios digitales, blogs personales o paginas institucionales y
empresariales que requieran la actualizacion del contenido frecuentemente.
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Técnicas paralarecoleccion de datos

La principal técnica fue la observacion directa estructurada para conocer
cual fue el gestor de contenidos mas apropiado para ser utilizado en On
Gaming. La observacion estructurada “es aquella que ademas de realizarse en
correspondencia con unos objetivos, utiliza una guia disefi ada previamente, en
la que especifican los elementos que seran observados” (Arias, 2012, p.71)

La observacion indirecta se utiliz6 para analizar a los diarios digitales de
la competencia ya que se realizara a través de instrumentos electrénicos:
extensiones de analisis de webs para Google Chrome y su Consola para
Desarrolladores. Estas extensiones fueron SEO Quake. MOZbar yWord Counter.
También se utilizé las herramientas de Seo Profiler y Chek PageRank.net.

Instrumentos

Paraconocer cual serael gestor decontenidosqueseutilizara paraOn Gaming
se realizo una grilla de observacion (Anexo) donde se indica silos gestores
cumplen conlos siguientes requisitos:

Documentacion en espaiiol (de fuentes primariasy secundarias)
Temas disponibles para aplicar sobre el sitio

Panel de control

Plugins o extensiones

Etiquetado denoticias

Meétodos para el andlisis de datos

Los datos se recopilaron através de medios elec tronicos y se los represento a
traves de distribucion defrecuencias y representaciones graficas esto “indicael

numero de veces que ocurre cada valor odato en una tabla deresultados deun
trabajode campo” (Bernal, 2006, p.182).
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Marco Teorico

1.Internet

Es necesario presentar a este medio, pieza central de la investigacion donde
aparece el objetode estudio. Para eso se realizara una breve resena historicay
las funciones que cumple este medio en la actualidad.

El origen se remonta a la Guerra Fria desarrollada por Estados Unidos. El
objetivo eradesarrollar redes de comun icacion que fueran capaces de funcionar
inclusosi un desastre destruia partes considerables de la propiared. (Chatfield,
2011). Los principios de esta red de comunicaciéon formaran la denominada
ARPANET (Advanced Research Projects Agency Network) conectando en un
principio cuatro universidades. Desde alli se establecerian los protocolos para
utilizar la red, una hoja de ruta por donde debia navegar la informacion o
direccion IP. Los siguientes afios se seguirian produciendo innovaciones que
seguirian conectando instituciones y personas, pero no seria hasta fines de los
80’ que estaria disponible a todo el mundo. Chatfield (2011, p.6) afirma que: A
lo largo de la década de 1990, el nimero de personas conectadas por Internet
se iba doblando cada ano de promedio, unritmo de crecimiento que durante la
siguien te década solo se atenud ligeramente.

La World Wide Web (en adelante WWW) es un conjunto de normas que
permiten que la navegacion por Internet sea mucho mas sencilla. Fue gracias
a su aparicion que Internet estuvo al alcance de todos, su inventor fue Tim
Berners-Lee junto a su colega Rober Cailliau (Chatfield, 2011). La WWW se
sustenta en cuatro elementos fundamentales segiin Adell (1995):

Un protocolo de comunicaciéon (HTTP o HyperText Transfer Protocol);
Un lenguaje para escribir documentos hipermedia (HTML o Hypertext
Markuo Language); Un sistema notacional para designar objetos en Internet
y las operaciones a realizar sobre ellos (URL o Uniform Resource Locator); Y
finalmenteunconjuntodeaplicaciones (clientes,navegadoreso browsers WVW
ylosservidores) que sedividen el trabajo de servir y presentar lainformacién al
usuario. (p.1)

Elproceso de comunicacién eninternet se compone de un cliente (un sistema
0 proceso que solicitaa otrosistemao proceso que le presteun servicio),y deun
servidor (un sistema que proporciona recursosalos clientesdela red) conocido
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como el modelo cliente-servidor (ANETCOM, 2007).

EnlaWWW el cliente es el navegador o browser es el que permite lanavegacion
a través de los servidores. El Glosario para emprendedores de Internet de
la asociacion sin animo de lucro para el fomento del comercio electrénico
empresarial ydelas Nuev as Tecnologias enlaComuni dad Valenciana, ANETCOM
(2007) define a los navegadores de esta forma:

Aplicacion para visualizar todo tipo de informacién y navegar por el
espacio Intemet. En su forma mas basica son aplicaciones hipertexto que
facilitan la navegacion por los servidores de informacion Internet; cuentan
con funcionalidades plenamente multimedia y permiten indistintamente la
navegacioén por servidores WWW (...). (p.19)

Son dos términos que son necesarios tener en cuenta para la navegacion a
través de laWorld Wide Web y para el diaa dia en el uso de Intemet. Por esto se
procede a definirlos para su posterior uso en el proyecto.

Segiin ANETCOM (2007) en su Glosario Caché es “la copia mantenida por
un navegador de las paginas web visitadas dltimamente”. (p.21) El Caché es
almacenado en el disco durolocal por lo tanto al volver a visitar un mismo sitio
parte de lainformacio6n escargadadel discodurolocal lo que agiliza la carga del
sitioweb.

Por otro lado, las Cookies también se almacenan en el disco duro o en una
memoriatemporal del us uario. Mientras que el Cache guarda inf ormacién sobre
la paginaweb para facilitar la navegacion, las cookies guardan lainformacion
del usuario, por lo general direcciéon IP, que permite conocer la ubicacion
aproximada desde donde se accede, navegadoro cliente utilizado para acceder
y otros datos que puedan ser obtenidos con facilidad en su permanencia en la
memoria local del usuario.

Primero comenzaremospordefinir alapublicidad. Tiene muchas acepciones,
hay tantas definiciones como publicitarios, cada uno tiene el derecho de
reinventarla por la propia evolucion de sus ideas y sus necesidades (Bassat,
1993). Deestemodo, sera mas preciso guiarse segin su definiciénlegal del Ente
Nacional de Comunicaciones:

Toda forma de mensaje que se emite en un servicio de comunicacion
audiovisual a cambio de una remuneracion o contraprestacion similar, o bien
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con fines de autopromocion, por parte de una empresa publica o privada ode
una persona fisica en relaciéncon unaactividad comercial industrial, artesanal
o profesional con objeto de promocionar, a cambio de una remuneracion, el
suministro de bienes o prestaciéon de servicios, incluidos bienes, inmuebles,
derechos yobligaciones. (ENACOM, 2009, p.14)

Internet f acilita a los anuncian tes herramientas parapublicitar por su cuenta,
noesnecesario contratara unaagenciasisetienenlos conocimientosnecesarios.
En realidad, existen muchos cursos y capacitaciones online gratuitas. Google
se encarga de crear certificaciones para capacitar a los que quieran usar sus
herramientas de AdWords, sistemapara anunciar en losresultados debuisqueda
(GOOGLE). Y sitios como HubSpot que ensefian conceptos de Marketing alas
empresas que quieran convertir lasvisitas de los usuarios en ventas, asi como
también soluciones de seguimiento deactividad en los sitios web delos clientes.
(HUBSPOT)

Como medio publicitario, entonces, permite la integracion de diferentes
actores que antes no podrian haber pensado competir a la misma altura que
grandes empresas. Internet no hacedif erenciade quien anuncia ni de qué lugar
geografico proviene. Es lo que se llama la democratizacion de la publicidad
(Molina, 2008).

De este modo es preciso afirmar que la Publicidad esta presente en todos
los ambitos de la web. Las plataformas 2.0 sumaron mas posibilidades a este
soporte, cada vez surgen nuevas formas de llegar alos consumidores y, en el
contextoactual, el centrode toda comunicacion es el consumidor. Elanun ciante
pretende lograr conversion, fidelidad y recomendacion. Generarespacios donde
el cliente forme parte de la comunidad de la marca. (Martinez, 2013)

Los usuarioseninternet siguen crecien do debidoalasfacilidades para acceder
alaconexionaestay por la creciente adquisicion de dispositivos conconexiéona
lared. Segiinlaultima Encuesta Nacional sobre Accesoy Uso de Tecnol ogias de
la Informacién yla Comunicacion (INDEC, 2015) el %61,8 de los hogares tiene
accesoa internet y segiin la misma encuesta en términos generales, mues tran
que en Argentina casi 7 de cada 10 personas utilizan computadora o Internet 'y
casi8 decada 10 emplean celular.

Las redes de anunciosy servidores de anuncios tienen un funcionamiento
similar. El concepto basico es el de un usuario al que se recopila toda su
informacion utilizando cookies para crear un perfil, en donde se tiene en
cuenta los datos de “intereses” como que productos y servicios le gusta y
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“demograficos” como edad, género y procedenciade esta formase le “sirve”
al usuario la creatividad o anuncio que coincida consu perfil.

A partir de alli recae la diferencia, un ad network o Red de anuncio es
controlado por un sistema ajeno a la web donde se vera el anuncio. Es decir
que el espacio que el administrador otorgue dentro de un sitio web para un
anuncio no sera controlado por él; los usuarios que visiten el sitio veran una
publicidad que fue puestaahigracias a su perfil de usuario que fue compuesto
con el tiemporecopilando datos de forma anénima (Saikat, Bin, y Paul,2011).El
mayor ejemplo de Ad Networkes Google Adsense. Los anunciantes que quieran
usar lared deanuncios de Google deben utilizar AdWords.

Los sitios web pueden ceder sus espacios a diferentes Ad Networks los cuales
cada uno ofrece un valor Gnico, como servidores de video con publicidades,
recomendaciones pagas de articulos relacionados en otros sitiosweb, anuncios
anivel paginaque obligan alusuario a realizar unaaccion para cerrarlas y seguir
con el contenido dela web y hasta anuncios en las cajas de comentarios de los
blogs ydiarios digitales (SOLVEMEDIA).

El Ad server o Servidor de anuncios en cambio es una plataforma en la que
el administrador del sitio web vende los espacios hacia los anunciantes, asi
como también los datos de sus visitantes prometiéndoles una x cantidad de
impresiones (veces que el anuncio es visto por un usuario), de esta forma los
usuarios veran publicidades de acuerdo a su perfil. Los servidores de anuncios
en algunos casos permiten ver a los anunciantes el progreso de su campana
a través de un usuario y contrasefia para acceder a la plataforma dentro del
servidor delaweb principal.

La contratacion de pauta publicitaria esta regida principalmente por la
cantidad de usuarios o visitantes que tiene el medio electronico. Estos son
contabilizados por su direccion IP, su principal desventaja es que, aunque el
nimero es exacto, lasdirecciones IP pueden cambiar para el mismo usuariosi
sonde naturaleza dindmica, contabilizandolo como mas de una visita.

Segiin “La guia de Pauta Digital” publicado por el diario El Tribuno (2017)
otros factores importantes en lanegociaciénson las impresiones y los clics:

Impresion: Acto de visualizacion de un banner por parte de un usuario. Se
utilizan lasimpresionescomo unaunidad demedidapara estadisticas ytambién
para vender pautas por CPM. Por ejemplo, si una misma pagina contiene 3
banners, genera en las estadisticas: una pagina vista, y 3 impresiones (una por
cadabanner).
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Clic: Accién de presionar sobre un anuncio, ingresando en acto seguido al
sitio web del anunciante. (p.2)

Los CPM (Costo Por Mil), es un sistema de pago publicitario por el cual se
paga una cantidad fija por conseguir 1.000 impresiones.

2. Los Medios de comunicacion en Internet

Desde la aparicion de la WWW, cuando se posibilito que cualquier usuario
pueda generar su propio sitio web, fue cuando la prensa decidi6 sumarse a la
web. Desde ese momento hasta hoy los medios se han consolidado y tienen
una importanciaigual, o mayor, a los medios tradicionales. (Salaverria, 2005,
p. 11) y estos medios, en constante cambio, seguiran su proceso de evolucion
tecnologica, economicayeditorial

Adiferenciadelostradicionales quesonconsideradosmedios de comunicacion
demasas, noesaplicablea Internet el termino, Miguel (2000)defineque existen
todotipode situacionescomunicacional es,con comunicacionesdela1(e-mail ),
de 1 a multiples receptores (prensa o radio en Internet) y de varios emisores a
varios receptores (grupos de discusiéon, comunidades de internautas).

Dado el flujo de las audiencias en Internet las empresas periodisticas vieron
una oportunidad para llegar a este medio digital, tras algunas experiencias
privadas 1994 marcé el punto de partida para los cibermedios en la web
publica (Costales, 2013). Costales entiende que los medios digitales tienen la
posibilidad de transmitirinformacion en diversos formatos: audio, video, texto
y fotografia, esto deriva de su forma matricial que son la radio, el periddico
o la television. Pero como afirman Mas, Mas y Fernandez Diez (2011): Las
investigaciones realizadas durante la altima década se debaten entresostener
que Intemet estasustituyendo alos medios clasicos o defender que inicamente
los esta desplazando, es decir, que esta reconfigurando el uso que de ellos se
hace (p 14) En el caso dela prensa trad1c1onal se planteansi el consumo de la
version impresa se complementa con la version digital, o si en cambio, entre
ellasse generauna competencia.

Mientras los medios tradicionales en muchos paises ven un recorte en su
personal debido ala reduccion de su volumen de ventas, los medios digitales
tienen el futuro mas despejado (Salaverriay Negredo, 2008).

Debido a su facilidad de acceso desde distintos dispositivos McNair afirma

Universidad Catdlica de Salta - Facultad de Artes y Ciencias



Marco Teorico Francisco Oropeza

(como se cit6 en FeenstrayCasero-Ripollés, 2012)queinternet haincrementado
extraordinariamente la rapidez de circulaciéon de las noticias. Es asi que la
cobertura informativa se produce en tiempo real y los medios digitales deben
actualizarse constantemente y debe transportarse a todas las plataformas de
comunicacion. (Feenstray Casero-Ripollés, 2012). Al ser lanzado en internet,
cualquier informacion es susceptible de ser recibida y reprocesado de formas
imprevistas con independencia de la intencion del autor (Castells, 2009). Esto
permite que el usuario se convierta enautor, en lo que denominan periodismo
participativo,sin embargo, el estadodeloscomentarios queseven enlosdiarios
de prestigio distan de tener una gran calidad de debate (Diaz-Nodi, 2010).

El primer problema que presentan los medios a la hora de llegar a la web
es como sostenerse econémicamente, por norma general todo el contenido
en Internet se hacaracterizado por la gratuidad debido a que en un principio
los usuarios eran profesores e investigadores universitarios (Miguel, 2000).
Tradicionalmente Sonmac (como secito en Casero-Ripollés, 2010)hablade que
la prensa baso su obtencion de ingreso en dosrecursos: la venta del producto
(impreso) yelrecursode publicidad alos anunciantes. Sin embargo, loslectores
pueden acceder a grandes cantidades de informaciéon de forma gratuita, asi
como los mismos contenidos que ofreceriala opciéon impresa.

Es por esto que Casero-Ripollés (2010) habla de los diversos modelos de
negocio parala prensaen internet:

- Gratuidad:(..) lapublicidad comoeltnicorecursodefinanciacion.

. Patgo total (pay—wall) se basa en el cobro por el consumo de
ormacion (...)

- Metered model: permite el acceso gratuito a un ilimitado de
articulos (...).

« Freemium: combina el consumo en abierto a las noticias de
ultima hora con el cobro por el acceso a informaciones dotadas
de alto valor anadido.

- Donaciones: es un método aplicado que sitda a la prensa fuera
del mercado y basa sus ingresos en contribuciones wluntarias.

(p5998)

Basadoen losmodelos de negocio, On Gaming seencuentraen un modelo de
Gratuidad, modelo por el que se rigen mayoritariamente los medios digitalesy
por el cual se rigeestainvestigacion.
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3. Gestores de contenidos

Los gestores de contenidos o CMS (por sus siglas en inglés, Content
Managment System) permiten la creacion, mantenimiento, modificacion,
recuperaciony presentacion de la informacion en forma de datos o multimedia.

Jiménezy Moreo (citado en Ledn, 2011) definen al CMS:

Consiste en una interfaz que controla una o varias bases de datos
donde se aloja el contenido del sitio. El sistema permite manejar
de manera independiente el contenido por una partey el disefio
por otra. Asi, es posible manejar el contenido y darle en cualquier
momento un disefio distinto al sitio sin tener que darle formato
al contenido de nuevo, ademas de pemnitir la facil y controlada
publicacion en el sitio avarios editores. Un ejemplo clasico es el de
editores que cargan el contenido al sistemay otrode nivel superior
que permite que estos contenidos sean visibles atodopublico. (p.5)

Segiin Bramscher y Butler (2006) definen al CMS desde la explicacion del
siguien te esquema (fig.1). E1ICMS se definea partir delarelaciénimplicita entre
las estructuras contenido (informacion), gestion (organizacion)y sistema (la
tecnologia). Es un conjunto coordinado de las tecnologias y los procesos con
la posibilidad de personalizar el material digital u objetos (contenido) por
personal no técnico; socializar lasdecisiones relativas ala arquitectura del sitio
yladistribucién dela autoria y funciones de edicion (gestién y administracion )
y proporcionar los mecanismos para realizar esto (el sistema), son todas las
funciones criticas para la éxito deun CMS como una tecnologia que permite a
una organizacion satisfacer las necesidades de su usuarios. (Ledn, 2011)

Con esta solucién técnica no es necesario conocer la disposicion, el disefio
o el lenguaje de programacion de los sitios web, basta con seguiruna plantilla
preestablecidafacilitando el trabajo para los profesionales de la comunicacién.
(Franquet y Villa-Montoya, 2010)

4. Motores de Biisqueda

Los motoresde biisqueda son herramientas de recuperacion deinformacion.
Epifanio y Medeot (2007) define que es la disciplina encargada de la
representacion, almacenamiento, y la organizacién de la informacién, y su
posterior acceso y recuperacion de informacion que responda a las necesidades
de un usuario (p.1). Mari-Carmen (1998) lo define asi:

Un buscador se compone de un robot que rastrea las paginas dela
red en busca de novedades y las indiza, una base de datos donde
se almacena una breve referencia de la informacion indizada y
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su direccion electrénica, y una interfaz que permite al usuario
interrogar al sistemay recibir los resultados obtenidos. (p.2)

En cambio, existen también directorios, anteriores a losbuscadores, en los
directorios existe una seleccion, una clasificacion y una indizacion de paginas
web realizadas por personas. (Mari-Carmen, 199 8).

Entonces el componente que hace inico al motor de bisqueda es que se trata
de un robot oalgoritmo que rastrea en laweb elcontenidoo informaciénque se
adapte al pedido de busqueda del usuario através de palabras claves.

Contenido
(informacion)
*Element os de contenido Usuario
*Metadata
*Arquit ectura de la informaci6n o
*Conocimiento de contenido *Confiabilidad
*Publicaciones de contenido bajo *Per formance
demanda o de stock ” P *Accesibilidad
*Creaci6n de c ontenido y manten- Contenido empaquetado *Usabilidad
imiento — . *Customizabilidad
*Multiplicidad de formatos — — *Posibilidad de mejorar
— *Integracion
— —
Proveedor

*Procesos de negocios

*Aplicacion de procesos editori-

ales estandars Sist

Administracién *Herramientas de autoria istema
N propia / licencias creativas (tecnologia)

(parte organizativa) *Herramientas de organizacién

*Seguridad

*Administracion

Figura 1: Estructur ade funciona miento seqtn Bramscery Butler (2006)

Teniendo en cuenta la definicion de recuperacion de informacion, seria
imposible hoy en dia acceder a la gran cantidad de datos que existen en la red
sin que estos existieran, la indizacion que realizan losbuscadores como Google
hacen que laweb sea undepodsito de informacionttil. La Weby los buscadores
forman en la practica una pareja imposible de separar y es la forma por la cual
los usuarios experimentan la web, lo que les da una dimension social a estas
herramientas (Codinay Abadal, 2013).
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El primer motor de busqueda de Internet fue creado ocho aiios antes de que
existiera Google, en 1990y se llamaba Archie, fue el primer programa capaz
de hacer una funciénsencilla: descargaba automaticamente una lista de todos
los archivos disponibles de los sitios de Internet piblicos que podia encontrar,
entonces los usuarios podian buscar su palabra clave a través de esta lista.
(Chatfield, 2011,p.36).

En 1994 dos estudiantes graduados de la Universidad de Standford se
les ocurri6 la idea de organizar lo que encontraban por Internet a través del
navegador Mosaic. La llamaron “Via rapida de Jerry a Mosaic”. El nombre
por el que se lo conoce hoy en dia es Yahoo! (Rosales, 2004). En su momento
aparecieron directorioscomo Lycos, Infoseek , Archtext, WebCrawler, Altavista,
pero ninguno alcanz6 la cantidad de seguidores de Yahoo!.

Google se fundd en 1998 por dos alumnos de la Universidad de Santofrd
através de un proyecto de investigacion que dio lugar a un algoritmo al que
llamaron PageRank (Chatfield, 2011) el cual siempre esta en constante mejora,
la finalidad es la obtencion de un vector que dala importancia relativa de las
paginas, para clasificar las paginas web segin su importancia (Pedroche, 2007).
Deestaforma Rosales (2004 ) amplia:

Su sistema de algoritmos le permite presentar al usuario los
resultados en orden de importancia segin las citas (ligas que
apuntan hacia los sitios presentados).

Entonces Google hace una revision de cual es la pagina web con el
mayor numero de ligas quele apuntan (dentro de Google), de esta
manera muy ingeniosales va asignando un puesto en el ranking, al
que tiene el mayor nimero de ligas ocupara la primera posicion y
asi sucesivamente. (p.31)

Google como empresa no solamente ofrece su buscador si no multiples
servicios digitales, tales como el explorador de Internet Chrome, correo
electrénico Gmail, sistema operativo para computadoras Chrome OS, sistema
operativo para smartphones Android, plataformade videosYouTube, supropia
Red Social Google+, explorador de mapas Google Maps, por nombrar a algunos
deellos en los que hay soluciones empresarial es y educativas, alojamientoen la
nube de documentos y fotos, calendario y hasta dispositivos propios de Google
(GOOGLE) todas marcas pertenecientes a su conglomerado Alphabet INC.

Elposicionamiento en buscadoreses fundamental parael sitio web que busca

Universidad Catdlica de Salta - Facultad de Artes y Ciencias



Marco Teorico Francisco Oropeza

obtener visitas y en segundo término generar ganancias, clientes o promocion
de los productos y servicios que vende.

El termino adoptado para esta practica se denomina Search Engine
Optimization o SEO. Arbildi Larreina(2005) lo defineasi:

Las técnicas que pretenden mejorar la calidad de un sitio web
(mediante la mejora de su cédigo y sus contenidos) se llaman
Optimizaciéon para buscadores —Search engine optimization
(SEO)—. Estas practicas persiguen la mejora de la posicion de
un sitio o recurso web para una consulta determinada, y por
corrupcion de la filosofia inicial hay quien ala optimizacién la
llama “posicionamiento”. (p.109)

El fin de las técnicas SEO es posicionar en los primeros lugares un sitio web
en la pagina de resultados de busqueda. Este posicionamiento trata de coincidir
conlas posibles palabras claves del usuario. Mari-Carmen (2006) amplia:

El eje central esta en preguntarse cuadles seran las palabras
que previsiblemente utilizaran los potenciales usuarios en sus
blisquedas; una vez determinado esto, podra hacerse uso “licito”
de las técnicas de optimizacion para que un determinado sitio
web aparezca en una buena posicion cuando los usuarios busquen
informacidn relacionada con los contenidos de dicho sitio web.

El sitio que se vea beneficiado por los motores debusqueda (que seleccionan
losenlaces mas relevantes que coincidaconla bisquedadel usuario) recibira
acambio un gran caudal de visitas con todo lo que eso conlleva. (Penela, 2015)

Carreras Lario (2012, p.35-61) en su tesis doctoral escoge 20 factores
principales, en base aopinidonde los expertos delos 200 que tiene en cuenta el
algoritmo de Google, los cuales son:

Criterio 1: Presencia de la Palabra Clave en la etiqueta titulo

Es una etiqueta detitulo <title>...</title> que esta dentro delcodigo
HTML deuna pagina Web. (Ver imagen 1)

Criterio 2: Extension del texto de la pdgina
web (ntimero de palabras).

Al menos200palabras de texto.
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Criterio 3: Numero de enlaces entrantes

N On Gaming - Noticias de X

Un Garning - Neticias del mundo gaming y los eSports
T = N L] ’

& C | W Essequro | https;//ongaming.com.ar

A

Fiml ang="as-E5" prefix="agr mLtE;: JER«BE{HEF CA55 td~md 15~ Chepmd

titie-On Gaping - Moticiss del munds gaming 3 los eSports /titi=r = H

GAMING
L EAMES = ESFONETS PLAYSTATION XEOX L HALE D ST
'z =5 chical Assaexin’s Ureed Udysomy

Imagenai: EtiquetaTitle en el HTML de ongaming.com.ar, se puede apreciar que esvisible en
la pestana de navegador.

Enlaces, vinculos o hipertextos de otras paginas B que llevan ala
paginaA.

Criterio 4: PageRank

Criterio 5: Densidad de la palabra clave en texto de la pdgina

El resultado de dividir las veces que aparece una palabra clave
concretaentre el total del texto de la pagina web.

Criterio 6: Edad del Sitio Web

Googlepremia alaspaginasmas antiguas,debido aquelas paginas
recientes suelen ser de dudosa credibilidad

Criterio 7: Numero de enlaces entrantes a todo el sitio web

Entendiendo que el sitio web es el conjunto de paginas web, un
mejor posicionamiento se dara cuando otras paginas antiguas
enlacen mas paginas del sitio web.
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Criterio 8: Numero de pdginas del sitio web indexadasen Google

Se obtiene escribiendo en Google: site: X (nombre de dominio). (Ver
Imagen 2)

Gﬂ gie site:ongaming.com,ar

Todo i o] s Moticlas Mlaps i

Probar Google Search Console
Wl googie comiwabmasians!
LEras duafio dé ongaming.com,ar? Obhén datos de clasific

Contacto j Tenes alguna sugerencias para r
nttps:fongaming . com.at/coniaciol v
liened agieng SLpersitis pard nosolrod’y o1 lenes 1dess & S

dudes an conEciamos a Eves de nuesiras nsdas socigkes

Imagen 2: Resul tados del buscador deGoogleal esaibir ‘site:ongaming.com.ar’con un
resultado de 70 pdginas indexadasaldia7 de Junio de 2018

Criterio 9: Palabra en nombre del dominio

El nombre del dominio es por ejemplo “ucasaledu.ar”, si buscara
“ucasal” en google un factor importante es la presencia de mi
palabra clave su dominio.

Criterio 10: Palabra clave en encabezados
o etiquetas de jerarquia (H1 a H6)

El c6digo HTML permite seis tipos distintos de jerarquia, que son
losencabezados de las publicaciones. (Ver Imagen 3)

Criterio 11: Palabra clave en URL de la pdgina

URL (Uniform Resource Locator) o localizador uniforme de
recursos, es la direccién de una pagina web. Por ejemplo si mi
palabra clave es “Windows 10” y la direccién es https.//ongaming.
com.ar/qualcomm-procesador -arm-para-windows-10/  Significa
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que mipalabraclave siestapresente en suURL. (Verimagen 4)

El Schalke 04 ficha por Maurice
“Amazing” Stlickenschneider

“u On@aming - Lo LS00 Titulo delaNoticia: Etiqueta H1 -~ & 7 ®
hl £1s ertry-title »EFl Schalke @4 Ficha por Maurlcs "Amarimg’
StGckenschnender fhl

max-width! 596px) 188w, €96p%" |5 Ficha por Maurice
[title-" Amaz = 30

f W ESAMAZINGXLOL
-

e

Maurice Amazing Stilckenschneider juega desde 2010y
con 24 afios vuelve al ruedo profesional con el FC Schalke

= :'1"’ Fenase Bajada de ln Noticia: Etiqueta H2

laurice Amazring Stlckenschneider juega desde 28198 y con 24 afios vuelve
al ruedo profesional com el FC Schalke 84 Exports. Eemdl
RS i e

Imagen3: Etiquetas H1,ALT y H2 en unarticulo de On Gaming
Criterio 12: Uso de palabra clave en etiqueta META “descripcion”

Esta dentro del codigo dela pagina weby no es visible al usuario,
sin embargo, si lo es cuando el buscador da con la paginay of rece
una pequefiadescripcion. (Ver imagen 4)

Criterio 13: Palabra clave en etiquetas alt
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Es una etiquetaque se atribuye a una imagen con el cddigo <img
alt>. Sirvepara describirunaimagen y es vista porlos navegadores.
(Ver Imagen 3)

Criterio 14: Densidadde palabra clave en textos anclasde enlaces
internos

URL de la pagina

Qualcomm desarrolla un
procesador exclusivo para
Wlndows 10

l..l.hsl e | 1Eval tiempo -l”l'-l:l-.'.ll- ron L ¥l

ik rels“canoeical” hredf-"Eitng wnl) LS e N Lo - Or e RAGar - AT - 08 K- mindons -
L EthuetasMETA

B=la Srher Yy of: locale”™ contenk-"adg_ES

BENEl Brcpertye®ogrtyvoe” canteni-"article

=is Seeperte ogititle® comtents "Judlcomm desarrolls el Ssepdragon 558 paca Windceis 10
- On Gewirg

Imagen 4 URL de la pdgina. Rtiquetas META sobre el HTML del sitio On Gaming que son
visibles para el navegador.Elnumero de barras presentes (/) enla URL es de 1

Enlaces internos dentro de una pagina que llevan a otras paginas
del mismo sitioweb. (Ver imagen 5)

Criterio 15: Densidad de palabra clave en
textos ancla de enlaces salientes.

Son enlaces, con su respectivo texto ancla, pero que llevan hacia
paginas web de sitios externos. (Ver imagen 5)

Criterio 16: Densidad de palabra clave en urls de enlaces internos

Frecuencia con que aparece la palabra clave en las direcciones urls
delos enlacesinternos quevana otras paginas del mismo sitio web.
(Ver imagen5)
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Criterio 17: Densidad de palabra clave
en urls de enlaces salientes

Frecuenciaconla que aparece la palabraclave en las direcciones de
los enlaces que van de la pagina a otras paginas de distintos sitios
web. (Ver imagen5)

Bethesda' loa requisitos minimos y recomendados en PC de sy
nuevo shooler, Welfenstein II: The New Colossus. 45, los Usuarios de
compatibles podrén comprobar si cumplen a nivel de hardware para mover con
garantias lo nusve de Machine Games

Requisitos minimos

2 3 7/ 8.1/ 10 (64-bits)

Procesador: Inte! Core i7-3770 ) AMD Fx-8350

Tarjeta grance: NVIDIA GTX 770 4 G8 / AMD Radeon B9 290 4 GB
Memoria: 8 GB RAM

1: Textoanclacon URL aweb oficial de Betsheda.

(https: //be thesda.net/en/artick /3safl. 3QYgG6e0 SAiocMmg/wol fenstein- i -the-new-col ossus-pc-spe cs-and-features)

2y 3 Texto anclacon URL’s a otraspaginas de On Gaming
(https: /fongaming com.ar/cate gory /si stema soperativos/)
(https: /fongaming .com.ar/qualcomm- procesador -arm-para-windows-10/)

Imagen 5: Textos anclas en el cuerpo de una noticia en On Gaming.Las palabras claves
pueden estar presentes como textos anclas y contener URL’s hacia otros sitios externos o hacia
pdgirasinternasdel mismo sitio

Criterio 18: Numero de barrasen la url (/)

Las barras en la url indican la distancia del documento ala raiz.
Significa que mientras masbarras tenga la direccion url maslejos
de la pagina principal esta.

Criterio 19: Uso de la palabra clave en la
primera oracion del texto principal

Presenciade la palabraclave enlaprimera oracién del texto

En la redaccion de contenidos para Internet lo que se busca es la inclusion
de la palabra clave a lo largo del cuerpo de la noticia (articulo o entrada,
indistintamente segtin el objetivo del sitioweb).
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Basandose enlas recomendaciones que ofrece la extension de Yoast SEO para
Wordpress dondeindica factores de Legibilidad.

El minimo recomendado parala extension de la noticia es de 300 palabras o
en todo caso que porcada subtitulo (texto marcado con la etiqueta H2 de HTML)
no se superior alas 300 palabras.

Los parrafos recomendados en la escritura por lo general deben ser cortos,
hasta un 25% del cuerpo del articulo puede contener parrafos de mas de 20
palabras.

Se puede utilizar en la redaccion hasta un maximo del 10% de voz pasiva.
La voz pasiva es cuando el sujeto sufre la accion ejecutada por otro (Ejemplo:
voz activa “los nifios escalaron los arboles”; voz pasiva “los arboles fueron
escalados por nifos”).

Existe unminimo de 30% recomendado para utilizar palabras de transicidn.
Segiin ACCESO (Proyecto parael espafiol digital colaborativo de la Universidad
de Kansas) las transiciones suelen ser:

(...) expresiones, palabras o frases que conectan las ideas y los
argumentos del escritor y son de fundamental importancia tanto
paralograr mantenerlalogica del ensayo(puesdanfluidez alo que
escritor quiere comunicar y hacen mas clara la organizacion del
ensayo), como para orientar al lector.

Algunos ejemplos:

Para introducir ideas
Para empezar
Primeramente
Primero

En primer lugar

Paraagregar informacion y para apoyar un argumento
ademas
también
COIMO Cons ecuencia

como resultado
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- dehecho
- enrealidad
- hoyendia

- actualmente

Para presentar un punto contrario

- sinembargo

- pero
.+ apesarde
-+ aunque

Para conectar ideas similares
- asique
- por eso
- por lo tanto

- por consiguiente

Para concluir
- en conclusion
-+ enresumen
- finalmente
- delo anterior, se puede concluir que
- después detodo
- entodo caso

- afin de cuentas

Paraevaluar
- por suerte

- por desgracia

Marco Teorico

por ejemplo
conrespecto a
en cuanto a
segn

por lo general
cada vez mas

cada vez menos

aun asi
por otra parte
no obstante

por otro lado

entonces
por esemotivo
por esarazon

de esta manera

Se plantea que dentro del cuerpo de la noticia existan enlaces internos (por
lo generala través detextos anclas, es decir palabras quellevana otras paginas
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dentro del sitio web) y enlaces quelleven a sitios externos.

Establecer una palabra clave por la cual se tratara de que este repetida en la
mayor cantidad que sea posible en la pagina. La eleccion de la palabra clave en
laredaccion de noticias tiene que ver con el sujetou objetoporelcualse escribe.

Enlaredaccion de sitios queson relacionados aservicios o productos se trata
derepetir, por ejemplo, lamarcaolapalabraclave que este siendobuscada con
mayor frecuenciaporlos usuarios.

Para buscar esa palabra clave adecuada existen buscadores especializados
como Keywordtoolio ola herramientaPlanificadorde Palabras clave de Google

Al buscar la palabra “gaming” en Keywordtoolio arroja 686 resultados
tnicos de los cuales los primeros 5 son:

gaming

gaming ultra roblox
gaming ultra
gaming wallpaper

gamingultra.com pavos

Se plantea que dentro del cuerpo de lanoticia existan enlaces internos (por
lo general a través de textosanclas, es decir palabras que llevan a otras paginas
dentro del sitio web) y enlaces quelleven asitios externos.

Establecer una palabra clave por la cual se tratara de que este repetida en la
mayor cantidad que sea posible en la pagina. La eleccion de la palabra clave en
laredaccion de noticias tiene que ver con el sujetou objetoporelcualse escribe.

Enlaredaccion de sitios que son relacionados aservicios o productos se trata
de repetir, por ejemplo, lamarcaolapalabraclave que este siendobuscada con
mayor frecuenciapor los usuarios.

Para buscar esa palabra clave adecuada existen buscadores especializados
como Keywordtoolio ola herramientaPlanificadorde Palabras clave de Google

Al buscar la palabra “gaming” en Keywordtoolio arroja 686 resultados
tnicos de los cuales los primeros 5 son:

Pc gamer

Pc gamers
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Best pcgames
Best pcgames 2016

Full gamespc

Un autor especializado en SEO, Luis M. Villanueva (2015) explica en su
articulo “Link Building. Técnicas que usan los Profesionales SEQ.” que es una
técnica consistente en la obtencion de enlaces externos de paginas relevantes
relacionadas directamente con la tematica del sitio propio con el objetivo
de aumentar la autoridad de tu pagina web, para que finalmente esta, suba
posiciones en los Rankings.

Ademas derelacionarse conlabtisquedade otrossitiosde interés que enlacen
al propio, también se trata de que exista una buena base de links internos
propios.

Existen técnicas paraconstruir enlaces,las mas utilizada, aunque es de pago,
es lade comprar referidos. En la actualidad hay paginas como Dof ollow.es que
se encarga de comprar espacios para enlaces en otros sitios que sean de interés
para el proyecto.

Otras de las herramientas que utilizan los blogs es la de tener una red de
referidos endonde entre los blogs participantes incluyenlos referidos en textos
anclas.

Parte del Link Buildinges hacerveral robot de Google que el sitiono es falso
o spam por lo tanto una parte importante es crear redes sociales oficiales que
sean mantenidas con contenido y enlaces al sitio. A partir de alli también es
posible comprar seguidores paralas redes sociales.

Elinvestigadordejara af uera deestainvestigacion latécica del LinkBuilding
en lo que se refiere a la construccion de una red de enlaces con otros sitios

externos.No descarto utilizar la técnica para crear una redde enlaces internos.

La primera parte del proceso del posicionamiento del buscador de Google
comienza con elarchivo “robots.txt”. Sinesta pieza fundamental elbuscador
no comenzara a indexar las paginas del sitio web. El archivo robots.txt esta
destinado a indicar a los buscadores que URLs tiene “pemmiso” a visitar y de
cuales deberia “abstenerse”.
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http://blogikhuerta.com/10-cosas-que-deberias-saber-sobre-las-
etiquetas-meta-robots -noindex-nofollow-e -indexacion

Paracualquier bisqueda los resultadosmasimportantes sonlos que aparecen
en la primera pagina deresultados o SERP (Search Engine Results Page). Para
Gonzalo, Codinay Rovira (2015) los factores merecedores de atencién son:

Factoreson page yoff page, palabras claves dentro del sitio entre el texto,
etiquetas, codigo y enlaces internos y externos.

El perfil deusuario,obtenidoatravésdelascookies (archivo con informacion
del usuario almacenadas en el disco duro), ubicacién geografica determinada
mediante la IP de su conexion y en el caso de los moéviles, a través de la
geolocalizacion. Googleconserva también las busquedas anteriores del usuario
ydatos procedentesde otrascuentas como Google+ y Gmail.

Laintencidndebusqueda (userintent). Puedenserdecaracterinformacionales,
transaccionalesy navegacionales.

Las busquedas Informacionales son las consultas que buscan obtener
informacion sobre algiin tema.

Las transaccionales son consultas que tienen una motivacion comercial, como
adquirir un producto oservicio especifico.

Las consultasnavegacionales son aquellas en lascualeslos usuarios deseanira
una URL especifica.

5. Videojuegos

Los videojuegos son una forma de entretenimiento que son ejecutados bajo
un dispositivo electrénico como smartphones, consolas y computadoras y
estan presentes bajo otras modalidades como integrados a televisores, gafas de
realidad virtual, arcades y hasta smartwacthes.

El primer videojuego como tal puede considerase al Nought and Crosses
también llamado OXO desarrollado por Alexander S. Douglas en 1952. (RETRO
COMPUTACION, sf.) que era una version del tres en linea.

Enlaactualidad millones de personas (en sumayoria jovenesy nifios) juegan
a través de los multiples dispositivos en sus diferentes formas y tipos. Es una
forma deentretenimiento que no dejade crecery que hoy representaunnegocio
de miles demillones en dinero en todo el mundo (Levis, 2003)
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Atribuido a la cantidad de usuarios que toman como actividad principal los
videojuegos nace la cultura Gamer. Al ser requerido una inversion para jugar
los ultimos titulos lanzados al mercado, como también las actualizaciones
contantes delas computadoras o deser necesario adquirir la ltimaconsol a, es
una actividad mayormente realizada por adultos de entre 18 y 35 anos de edad.
(Aguilar, 2008).

Los Gamers que logran llegar a un nivel profesmnal compiten en linea o en
eventosdonde seretnen en espaciosfisicospara participar en equipos odeforma
individual. En principio todo videojuego que perm1ta1aopc1 on demultijugador
(varios jugadores alavez que compiten entre si en equipos o individualmente)
es en potencia un e-sport o deporte electronico.

Wagner(citado asien Carrillo Vera, 2015)10 define comoun area delaactividad
deportiva en donde la persona desarrollay entrena sus capacidades mentales o
fisicasen el uso de las tecnologias de lainformacién y las comunicaciones.

La actividad de los esports, como cualquier deporte, constituye toda una
estructurasocial compleja defanaticosy aficionados que siguen y apoyan asus
equipos esports, en la disciplina que sea o en su videojuego favorito.

En el articulo La dimensiéon social de los videojuegos ‘online’: de las
comunidades de jugadores alos ‘e-sports’,CarrilloVera (2015) hace la siguiente
apreciacion acerca delas estructuras sociales que se generan:

(...) Las mas comunes, pues son semejantes a las que pueden
generar otras actividades con cierta repercusion mediatica, son
las comunidades virtuales dedicadas a un juego. Se articulan
alrededor de las TIC y de la Web 2.0, asi, se desarrollan foros,
paginas web, grupos en redes sociales y eventos, tanto virtuales
como presenciales. Estas herramientas sirven para enriquecer la
experiencia de juego y pueden verse reflejadas tanto dentro del
mismo —yasea organizando eventos dentro del juego, encuentros
virtuales, programandoestrategias o gruposde juego— como fuera
de él —generando contenido relacionado con el juego en forma de
wiki, videos o imagenes, organizando actividades ajenas al juego,
conformando gruposen redessocialeso fomentandolas relaciones
sociales. (p.44)

6. On Gaming

On Gaming nace apartir de una necesidad de comunicacion de los eventos
que serealizan en Salta de Comics, Cosplay, Juegos y Videojuegos. Comienza
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después de cubrir el evento de Dimension Comics en 2016 que ya llevaba 7
ediciones, seglin sus propias palabras:

(...) Quisimos posicionamos como referente nacional en el mundo
de la historietayelresto delaculturapop, desarrollandoactividades
que vinculen a productores y consumidores de historietas con
publicos de otras areas. Apuntamos a organizar una convencion
anual, generando un centro de intercambio entre artistas y
consumidores de nuestra ciudad y otras provincias. (DIMENSION
COMICS)

Siendo Dimension Comics pioneros en Salta enla realizacion de esaclase de
eventos, nuevos actores fueron surgiendo, dando ejemplos de organizadores
como SaltAnime, WOA Reborn, Clan Fantasy, Exagono ylos eventos Otaku Fest.

On Gaming entonces es un medio en pleno desarrollo enmarcado dentro de
un contexto local donde se empieza a difundir la cultura pop, el medio contaba
solamente con sus redes sociales (Facebook, YouTube, Twitter) para darse
conocer sin haber hecho a la fecha, inversiones en publicidad. El préoximo
destino sera el de establecerse como diario digital donde no solo se difundan
loseventoslocales, sinoque apuntar alos eSports y la cultura Gamer.

Este proyecto buscd realizar su sitio web en forma de diario digital donde
confluyan todas sus noticias para que sea el centro desde donde se distribuyan
hacialas redes social es.

Posicionamiento orgdnico en el buscador de Google para un nuevodiario digital. Caso On Gaming









Francisco Oropeza

Licenciaturaen Publicidad

PARTE III

Resultados de la Investigacion / Conclusiones

Posicionamiento orgdnico en e buscador de Google para un nuevo diario digital CasoOn Gaming.






Licenciatura en Publicidad Resultadosdela Investigacidn

Resultados de la Investigacion

Eleccion del Sistema de Gestion de Contenidos

Como se indicé en el marco metodolégico, la muestra de gestores de
contenidos fue elegida a conveniencia del investigador. Se seleccionar 5
Sistemas de gestion de contenidos. Al ser un proyecto en donde lo esencial
es posicionar una pagina, es decir ser la primera opcién para el usuario, los
CMS elegidos fueron los primeros en aparecer en la Pagina de Resultados de
Busqueda en Google.

Estos fueron en primer lugar, Wordpress, seguido por Drupal y Joomla. Los
dos restantes elegidos fueron Blogger y Textpattern.

Utilizandouna grilla deobservacién donde se buscaba establecer cual seriala
plataf orma que porsusfacilidades ysoportede lacomunidad seria mas factible
para crear On Gaming.

Losresultadosarrojaron que las mas extendidasentre los usuarios promedio
son Blogger v Wordpress.org (Wordpress.com también es utilizada, pero la
diferencia es que uno es unaplataforma que se puede instalar en servidor propio
y el segundo es para utilizar bajo el servidor deWordpress bajo un subdominio)

A modo de establecer las caracteristicas de Blogger es primordial decir que
este pertenece a Google. Es gratuito, se accede al servicio mediante unacuenta
de Google (GMAIL) y solo es necesario escribir el titulo del blog que se quiere
crear y utilizar un subdominio gratuito que te proporciona el servicio (ejemplo,
para On Gaming, el sitio quedaria establecido en ongaming.blogspot.com.ar).

Lista ge Diogs » Crear un nus

Titula ;
On Gaming
Direccian . .
ongamingprugba blogspol com
Esta dirgcciin de blog e518 dsponibie
Tema

Imagen 6: Creacion de Bl og enBlogger, se destaca la facilidadpara realizarlo, accesible para cualquier
usuario deinternetpromedio.
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Esta plataforma al igual que Wordpress.com (ver imagen 7), estan pensado
para ser utilizados por usuarios que tengan unanecesidad de tener una pagina

personal. En el caso de Blogger existen plantillas que le permiten utilizada
como una pagina corporativa.

FLOMO Quieres que se llame tu sitin?

iﬂﬂ' que trata tu sitio?

Vigeojuegos

iCual es el objetivo principal de tu sitio?

“omparte ideas, expenencias, novedades, resenas, histor

Promociona tu empresa, tus habilidades, tu or

{Cual es tu nivel a la hora de crear sitios web?
=T E =1 T 4 A

Imagen?: Creacion de pdgina en Wordpress.com, aligual que la plataforma de Blogger esta
destinada a que la creacion de sitios webs esteal alcance del usuario promed io.

Es posible también utilizar un dominio propio (por e]emplo ongaming.com.
ar) y facilita también el coste por mes, ya que el servicio de alojamiento es
gratuito. Sin embargo, aunque existen numerosas plantillas para Blogger, la
personalizacion de ellas es poco intuitiva.

Wordpress.org es un CMS que puedeser instalado en un servidor propio, por
lo tanto, con un dominio personalizado y con masopciones de configuracion.

Posidonamiento orgdnico en el buscador de Google paraun nuevo diario digital Caso On Gaming
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Existen una gran cantidadde sitiosqueutilizan Wordpress para diariosdigital es
y para paginas corporativas con plantillas pensadas para estos servicios, asi
como también comercios electronicosbajo el plugin de WooComerce.

Bt : -
¥ ¥ [ ]
THE ULTIMATE FAN
Wi - — - B4 00N EEa———— AT P Y — 1 TR ———— A R
i iin e e o
BN M (35 ] Fin fak 14

Imagen 8 Tienda oficial delasel eccion de rugby de NuevaZeland arealizada ba)o Wordp ressy el plugin
de WooComerce, demostrando la versatilidad de la pl ataforma.

Joomla.org tieneun proceso similaralde Wordpress.org encuanto al destino
que le dan los usuarios.Puedeser utilizado para los mismosfines,aunque puede
resultar mas complejo implementar una tienda de comercio electrénicobajo la
plataforma de Joomla. Tiene un gran soportede la comunidady por lo tanto con
plantillas disefiadas para diarios yrevistas digitales, asi como también paginas
empresariales

Liwe it upshare the bun

Produptos

Imagen 9: Web oficial de Yamaha (Méxic o), red izadabajo la plataforma deJoomla.org
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Drupal.org y Textpattern son CMS de cddigo abierto bajo licencia GNU.
Drupal por su lado puede ser utilizado para organizar foros y comunidades. En
su gestion es similar aJoomla y ofrece también una gran comunidad de soporte
paraestesistema, sin embargo sonmuchoslos sitios quemigraron a Wordpress.
org desde este sistema, se pueden nombrar casos como la pagina oficial de la
Casa Blanca del gobierno de Estados Unidos, o sitios de artistas como Pink y
Taylor Swift.

— F o — e — e —— i ]
[ —

[ L] ey — "C_ y _'I. b -'-| 'l!-_ | | ir-
(1=

Imagenio: Web oficial dela Major Leag ue Soccer (MLS) realizada en Drupalorg,ligaprofesional de futbol
de Estados Unidos y Canadd.Elsitio es usado comocentrode noticias de la liga e informacioninstitucional
de cada club.

Textpattern es un gestor que tiene unadifusién muy acotada, el investigador
no pudo encontrar soporte en espainol que sirviera para aprender a utilizar
correctamente su sistema, aunque su implementacion es sencilla, similara las
de los otros CMS, existe poco desarrollo de plugins que necesitan los diarios
digitales, como automatizacion de compartirlosarticulosen las redessociales.

En lalista oficial de Textpattern solo se encuentran 8 sitios creados bajo su
CMS. (Ver imagen 11)

Se utilizé una grillade observacion para conocer cual seria el CMS apropiado
para establecer On Gaming. Los puntos que se tuvieron en cuenta fueron si
tenia informacion en E spafiol, documentacion de terceros o de la comunidad
que sirviera para aprender a utilizar el sistema. Extensiones o plugins que
ayuden a completar las herramientas necesarias que necesita un diario digital
o cualquier sitio web que quiera modificarse para un éptimo posicionamiento
organico.

Posidonamiento orgdnico en el buscador de Google paraun nuevo diario digital Caso On Gaming
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Los datos obtenidos se pueden observar a través de un grafico que pemite
comprender laeleccion de Wordpress.org por sobre las otras plataformas. (Ver
graf. 2)

¢ Textpattern Qsoms

Get sarted  Documentation Themes Pliging Torum Blog About

R ——

Site showcase

Coodeheraatiirsy ¥ Yeors

AFTARLL Hicks Dusign
Imagen11: Web ofid d de Textpattern donde of rece una lista de los sitios creados bajo suCMS. Se puede

apredar que son solo 8sitios web.
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Conclusiones

Todos los CMS analizados en si mismos pueden tener la capacidad para
realizar Diarios Dgltales. Son todos sistemas que tuvieron afios para ser
me]orados yrevisados. Ofrecen capacidades para cualquier usuario avanzado
que quiera experimentar en el desarrollo de sitios webs.

Sin embargo, para On Gaming el resultado quedo parejo para los sistemas
de Blogger y Wordpress.org, pero este ultimo presenta numerosos plugins
que sirven para corregir aspectos técnicos que ayudan al posicionamiento en
buscadores.

Las principales ventajas que ya vienen incluidas en Wordpress es tener
a disposicion los distintos tipos de etiquetas H (H1, H2, H3) su facilidad al
momento de agregar contenido multimedia (es posible subir videos al mismo
servidor conreproductor incorporado ), al momento deagregar las imagenes es
posible enlamisma ventana agregar la etiquetaALT para que sea leidapor los
navegadores.

Plugins como Yoast.SEO permite que en el momento de redactar lanoticia o
entrada vaya resaltando consejos sobre como debe estar estructurado el texto.
El plugin SHARE de JetPack permite compartir automaticamente las entradas
en las redes sociales, y a la vez ofrece un panel de estadisticas del sitio que
informa de donde provienen las visitas.

Otra funcionalidad agregada al sistema pueden ser galerias de imagenes,
editores visuales de CSS (hoja de estilos que se aplican sobre la pagina HT ML)
y administradores de anuncios que permiten insertar cédigos de anuncios
(ejemplo el codigo de anuncio de AdSense) y establecer donde se vera (en que
paginas, entradas, barras laterales, entre el articulo, después de una imagen,
en articulos relacionados, etc.)

Es de facil edicion de las URL’s, pudiendo modificar cuales son los datos
que seincluiran, como fecha o categoria.Para el SEO es recomendable que no
posean fechas, variable que Blogger por defecto nomina a todas las url con la
fecha de escritura dela entrada.

Analisis de la competencia

Sobre la muestra de los mejores 3 posicionados al buscar las palabras
“gaming” e “esports” algunos resultados fueron coincidentes en las 6 pagmas
webs que se encontraron. Por lo tanto, cabe afirmar primero que ninguna
palabra clave arrojo dos resultados del mismo sitio web.
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Para lapalabra clave “gaming” los sitios mejor posicionados en orden de
aparicionfueron:

Alfa BetaJuega,Juegos ADN y Hobby Consol as

Para la palabra clave “esports” los sitios mejor posicionados en orden de
aparicionfueron:

eSports — AS.com, eSports Xataka y eSports Marca

Lo que se puede apreciar con una simple observacion es que los resultados
para “esports” y “gaming” llevan la palabra clave enel tituloy en la URL pero
solo un caso (Juegos ADN) no tenia la palabra clave ni en el titulo nien la URL.
Siendo el inico caso que no presento la palabra clave, se puede decir que es
necesarioincluirla al menosenel titulo (etiqueta TITLE).

Todos los sitios encontrados tienen un PageRank de entre 5y 7 puntos. La
cantidad de paginas indexadas en Google, es decir las paginas que tendra en
cuenta elbuscador para presentar en la Pagina deresultadosnoes determinante
para el posicionamiento segiin losdatos encontrados.

"gaming” Numero de paginas
indexadas en Google

Hobby Consolas
Juegos ADN

Alfa Beta Juega

0 20000 40000 60000 80000 10000012000 0140000 160000

"esports” Numero de paginas
indexadas en Google

esports- Marca
eSports - Xataka Games

eSpo rts - AS.com

0 1000 2000 3000 4000 5000

Grdfico 3 Numero de paginas indexadas por Google para las paginas
analizadas.
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En los resultados de “gaming” Juegos ADN tuvo un resultado de ciento
treinta y siete mil (137 .000) paginas indexadas. Mientras que en “esports” la
suma de los tres mejores posicionados dan un total de ocho mil ochocientos
setenta (8.870) paginas indexadas por Google. (Ver grafico 3)

En lo que respecta a la redacciéon del texto principal de la palabra clave
“gaming” tuvo un promedio de 534 palabras sobre un promediototal de 1320
palabrasen todalaextension del texto de la pagina.

Para la palabra clave “esports” el promedio de longitud del texto principal
fue de 291 paraun promedio de 1330 palabras entoda la extensiéon del texto de
la paginaweb. Sepueden apreciara continuacion las diferentes extensiones de
texto (Graf. 4):

"GAMING" EXTENSION DEL

TEXTO
Noticia Pagina
ALFA BETA JUEGA JUEGOS ADN HOBBY CONSOLAS

"ESPORTS" EXTENSION DEL
TEXTO

Noticia Pagina

ESPORTS - AS.COM ESPORTS - XATAKA ESPORTS - MARCA
GAMES

Grdfico 4 Extension del texto en la noticia (color d aro) y extensicn del texto
enel totd delapdgina.

Teniendo en cuenta las recomendaciones de escritura que da Yoast SEO,no
es un factor determinante la extension del texto, el minimo recomendado son
300 palabras, pero como se puede apreciar en el grafico no todos cuentan con
el minimo.
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Siguiendo con la teoria aportadapor Yoast SEO, hay que buscar que la palabra
clave se encuentre a través del texto, con una densidad minima de 1% con
respecto al total del cuerpo del texto. Dos paginas analizadas no cumplieron
con este requisito, donde Juegos ADN tuvo un 0% de densidad de la palabra
“gaming” y Hobby Consolas un 0,27%.

Como se puede apreciar en el grafico (Graf. 5), estos serian casos aislados,
teniendo presente que el resto delos posicionadossuperaron el 1% de densidad.

"esports" Densidad de palabra clave
en el texto

esports - Marca
eSpo rts - Xataka Games

eSports - AS.com
0,00% 1,00% 2,00% 3,00% 4,00% 5,00%

"gaming" Densidad de palabra clave
en el texto

Hobby Consolas
Juegos ADN

Alfa Beta Juega

0,00% 0,20 0,40% 0,60% 0,80% 1,00% 1,20% 1,40%

Grdfico 5 Densidad dela palabraclave en las paginas analizadas respecto
ala longitud total del texto.

La palabra clavedeberiaaparecer en las etiquetasdetitulo (H1, H2) ytambién
en el texto alternativo de las imagenes (etiquetas ALT). Los resultados son
concluyentes en el que debeestar presente en el H1, perono todas las paginas
contaban conlos subtitulos marcadosbajo H2.En el casode las etiquetas para
las imagenes, todos los casos a excepcion de uno presentaron la palabra clave
en el texto alternativo (ALT) yporlogeneral el texto escritobajo el TITLE, H1y
ALT son el mismo (se pueden apreciar con mas detalle en el anexo 1).

Los textos anclas, palabras que contienen enlaces, son importantes para
mantener al usuario en el sitio, de esta manera si existe alguna informacion
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relevante que pueda ser ampliaday ellector se interesa acceda desde lanoticia
que esta leyendo. En este apartado es preciso aclarar que el factor general
presente en este analisis es que los textos anclas representan entre un 5% y
17% de todo el texto presenteen la pagina paraenlaces internos, mientras que
textos anclas quedirigen al usuario hacia otrossitios webs es deentre 2%y 5%.

Esto se debe a que es mas conveniente que el usuario se quede por mas tiempo
en el sitio propioa que sedirija hacia otros sitios.

DENSIDAD DE TEXTOS ANCLAS A
ENLACES INTERNOS

17,95%

9,80%
10,00%
10,31%

5,74%
5,17%

ALFABETA JUEGOS HOBBY ESPORTS - ESPORTS - ESPORTS -
JUEGA ADN CONSOLAS AS.COM XATAKA MARCA
GAMES

DENSIDAD DE TEXTOS ANCLAS A
ENLACES EXTERNOS

6,97%

4,18%
4,41%

1,79%
2,27%

0,97%

ALFABETA JUEGOS HOBBY ESPORTS - ESPORTS - ESPORTS -
JUEGA ADN CONSOLAS AS.COM XATAKA MARCA
GAMES

Grdfico & Densidadde textos anclas (palabrasque contienen un enlace) a
paginasinternasy paginas exte mas.
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Para el investigador es necesario seguir ciertas pautas sobre On Gaming a
partir de estos resultados, concluyendo con lassiguientes premisas:

- Después de generar contenido, es importante conectarlos entre si através de
textos anclas con enlacesinternos.

- El titulo de la noticia, con la palabra clave incluida, debe ser presente en la
etiqueta TITLE, H1, H2 y en al menos una imagen con laetiqueta ALT.

- La extension del textono es importante mientras que la densidad delapalabra
clave sea de un 1%.

Cantidad de enlaces entrantes

esports - Marca
eSports - Xataka Games
eSports -AS.com
Hobby Consolas

Juegos ADN

Alfa Beta Juega

0 10000 20000 30000 40000 50000 60000 70000

EDAD DE LOS SITIOS EN ANOS

ALFABETA JUEGOS HOBBY ESPORTS - ESPORTS - ESPORTS -
JUEGA ADN CONSOLAS AS.COM XATAKA MARCA
GAMES

Grdfico & Densidad de textos anclas (palabras que cntienenun enlace) a
paginas internas y paginas externas.

Los datos dejan en claro que el que tuvo un menor niimero de enlaces
entrantes fue Alfa Beta Juega con 2.362 enlaces provenientes de otros sitios; el
que tuvo un mayor nimero de enlaces entrantes es Hobby Consolas con59.169.

Este factor no esta determinado por la edad del sitio, lo 16gico seria pensar
que un sitio que lleva 17 afios enlinea serael mejor posicionado, sin embargo,
fue el tercero en los resultadosde bisqueda.
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Asi Alfa BetaJuega que fue el primero en los resultados tiene 7afios, mientras
que Hobby Consolas 17ati os.Lamoda entre todas las paginasmejor posicionadas
y analizadas es de 1,5 afnos.
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On Gaming

Después de considerar los Gestores de Contenidos para la creaciéon de On
Gaming como diario digital, el investigador realiz la compra de los materiales
necesariospara el sitio web.

El dominio elegido fue el de ongaming.com.ar, comprado en septiembre de
2017, por medio dela plataforma NIC.AR, oficina dependiente de la Secretaria
Legal y Técnica de la Presidencia de 1a Nacion bajo la 6rbita de la Direcciéon
Nacional de Registro de Dominios de Internet. Es el organismo encargado de
comercializar y administrar los dominios “.ar” que corresponden a la extension
territorial del Argentina.

Se eligio WIROOS como hosting de On Gaming por su facilidad en la forma
depagoylaexperienciadel investigador utilizando sus servicios, estaempresa
tiene su propio Data Center en Argentina (lugar fisico donde se almacena
la inforr'nacién) y aloja los servicios de empresas como Telecom Argentina y
Taringa!.

La instalacion de Wordpress se simplifica con el servicio que ofrecen los
proveedores de hosting de SOFTACULOUS. Es un plugin que automatiza la
instalacién de los CMS, comoJoomla.org entre otros.

Una vez instalado es necesario establecer algunos parametros, como cual
sera el nombre, en que sector del servidor estara instalado y cual plantilla se
utilizara.

Después de una busqueda de la plantilla adecuada, el investigador decidi6
optar por NEWSPAPER disefiado porTagDIV. Es una plantilla depago que ofrece
numerosos complementos paralaedicion de diarios digitales.

Para optimizar el posicionamiento el tesista tuvo que instalar el plugin de
Yoast SEO. Ademas de un generador de formularios (Contact Form 7) y de
JetPack que ofrece unvisualizador de estadisticas de visitas del sitio.

A través de WIROOS se realiz6 la compra de un certificado SSL. Segun el
vendedor de certificados digitales CERTSUPERIOR, SSL significa:

Las siglas SSL responden a los términos en inglés (Seaure Socket Layer), el cual
es un protocolo de sequridad que hace que sus datos viajen de manera integra y
sequra, es decir, la transmision de los datos entre un servidor y usuario web, y en
retroalimentacion, es totalmente cifrada o encriptada.
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De forma de establecer ante Google la seguridad del dominio y que tenga
“confianza” sobre On Gaming, es un agregado importante la adquisicién del
certificado SSL. Porlo tanto el URL queidentifica al sitiocreado para el proyecto
es:https://ongaming.com.ar

URL quedebeser inscrita en el Google Search Master Console, sitiode Google
que permite alos administradores de sitios web indexar su pagina mediante
la verificacion de los robots de Google. Esto se realiza con la insercién de un
codigo o archivo HTML en el servidor del sitio (WIROOS).

Una vez que el investigador terminé la baseinicial del sitio, lo siguiente es
publicar contenido. Empezando por esquematizar el sitio para la facilidad de la
navegacion, en este apartado se encuentran los mentes, categorias y paginas
interiores.

On Gaming establece un esquema de paginatnica, subdividacon categorias
de noticias. Las categorias que el sitio presentason:

eSports
Eventos
Games
Clash Royale
Counter Strike GO
FIFA
Fortnite
League of Legends
Hardware
Mobile
Android
i0S
Nintendo
PC
PlayStation
Recomendado

Sisternas Operativos

Posicionamiento orgdnico en el buscador de Google para un nuevodiario digital. Caso On Gaming
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Xbox

Para la creacion del contenido se establecié un cronograma de minimo 5
noticias diarias de lunes a sabados desde Enero hasta Febrero de 2019. Para
luego ser analizados los resultados obtenidos. Dando un total de 187 noticias
publicadas parala fecha final. (Ver Anexo)

En el proceso las noticias buscaron abarcar las categorias previamente
establecidas. Las noticias fueron compartidas en las redes sociales del sitio
(Facebooky Twitter deformaautomatica).

A través de las estadisticas del sitio y las herramientas utilizadas para la
recoleccion de datosen lainvestigacionloa resultados son los que se muestran
a continuacion.

Resultados del Posicionamiento

El objetivo principal del sitio fue posicionarlo en las primeras paginas del
SERP, sin invertir en promocionar el sitioen forma de publicidad en internet,
tratando de buscar anunciantes o ser incluido enuna ad network con mayores
ganancias que las de Google Adsen se.

Las palabras claves que mejor se posicionaron fueron las rdacionadas con
Leagueof Legends, ApexRivals y Fomite (Todos juegos en linea mul tijugador):

parche93

lolparche 93

fortnite notas del parche 7.40
parche 93 lol

notas del parche 7.40

fifa19 archivos

farming simulator esports
rivals apex

league oflegends parche 93
parche93 lollan

El mejor posicionamiento logrado en el motor de busqueda de Google fue
la segunda pagina. Por lo tanto, no fue posible posicionarlo en los primeros
lugares delapagina de resultados de bisqueda.
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Google
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CORSE JO8 ¥ TRUCOS PARS GANAR

MNuevn evenio de Twitch Rivals de Apex Legends - On Gaming
hepe-fiongameng. cam sy « eEpoais -

Agea Legenits sl nusyw Bafte Ruyvaie de Heappan Emstanment e sendonan Tesich Slvais ha
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Imagen12: Segunda paginade resultados al buscar evento apex legends
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Imagen13: Segunda pagina deresultados albuscar fortnite notas del parche 7.40

Las noticias con mas visitas fueron:

- Estasson lasnovedades del nuevo parche dePUBG

- Nuevoevento deTwitch Rivals de Apex Legends

- Yadisponible el parche 93 de League of Legends
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La audiencia del sitio seglin las estadisticas que arrojan Google Analitycs y
Awesome Stats, provienen en sumayoria de Estados Unidos y Argentina.

Los visitantes llegaron a On Gaming através de los motores de bisqueda en
su mayoria, en donde destaca Googley Bing:

Links from an Internet Search Engine
29 different referring search engines __

Google .com 123 50.4 %
Bing B3 34 %o

Google Spain g 3.2%
Google Arcenting & 2.4 %
Yahoo © arsearch.yahoo.com 5 2 Yo

Yahoo - es search.yahoo.com 3 1.2 %
Linkmivwm search englnes 3 1.2 %
DuckDuckiGo 3 1.2 %9
BCOSiH 3 i.2 %

Imagen14: Estadisticas del mes de Fe brer o de 2019 con respecto a la proveniencia de audiencia delos motores
de bisqueda Enlas estadisticas proporcionadas por Awesome Stats selogra ver que Google es el principal
captor de audiencia.

1 - T 40

Imagen 15: Mapa de proveniencia de usuarios. H mayorvolumen de visitantesingreso de sde Estados Unidos,
sequido porArgentina y Esp aiia.
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Los datos en nimeros no pueden ser considerados provechosos paracumplir
unosdelos objetivosdeel trabajo deinvesti gacionque buscabaobtener laentrada
aunaAd Networkde mayor gananciaque la de Google Adsense. Partiendodela
base de que uno delos requisitos principales es el volumen de audiencia.

No obstante, realmente al haberse posicionado moderadamente en el
buscador de Google le permiti6 ser visible a anunciantes particulares que se
vieroninteresados enOn Gaming.

NUMERO DE VISITAS UNICAS

ENE-19 FEB-19

NUMERO DE VISITAS
TOTALES

ENE-19 FEB-19

Grdfico 7: Numerode visitas tnicas y totd es. Las visitas tnicas son consideradas como nuevasadquisiciones. En
el totalse sumanlas nuevas audiencias mas las que ya visitaron anteriormenteOn Gaming.

Durante el primer bimestre de 2019 con el trabajoconstante deOn Gaming de
publicar diariamente noticias,seacercaronempresas yparticulares interesados
en On Gaming para colaborar con contenido a través de reviews de productos 'y
publicacion de contenidos.

A continuacion se presentan los correos que recibié la casilla de correo
electronico contacto @ongaming.com.ar:
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3 LAY B
= MiEcWin VH = oonTar TS raraver S

Fary Onigeming de Mimain 98 S oo

Pt oo e 0 e ngalival] L0

| oplgpeg . = cupd ey . & capd. ey 5
. h &4 ) - 172 Kl

1 copdypey

L 17148 .

jHela®

Mondtoreamans S0 mIeresanis TeCUse v 08 Pestagin pedisles que Baga ona fevisidn de poestre " shoober-neeaem”
GUNSNWSTORIES; BULLETPROOF VR en PS VR

Este aifio lanzaremes of noevo juego de realidad vimual Bodling Steel VR Est2 jusgo =5 el primer joego o realidad
vertual gue se realiza punte con los pupsdores ¥ segun a5 deszos v recomendacrones.

Cardhalmente le ssluda,

Joamne Fargison,
Marewia VR,
gerente de relacronss piblcas

Imagen 16: Correo de MiroWin VR para contacto@ongaming.com.ar. Elobjetivo del contacto fue hacer un
critica y revisado de unjuego que seria lanzado para PlayStation 4en suversion de Realidad Virtual.

i, AT 350N
- danigk@buenpasomeda net

- Zalcin miluvemadiim sabioe su alela guiblicilmis

i i Lt 0 g i) . D

Hola,
Zay Daniel, de Buen Paso Media, una agencias de marketing digital.

Extamos interesados on publicar un articulo editonal en ongaming com.ar para uno de meestros clientes La publicaodn seria de
iLErES. Dara Suk |ectones @ iria con s Demdtics de su veeh, Tamibidn llesadia un entsce & la web de nuestro clente, Jreen que e
#hgo que e peeda interesar?

Estaré 3 penisente de i reipieesia, mudhas gradiss de anlemanda,

Sakidos,

Daniel Zapién Rocha
Cruireach Spesinlink

Buen Pezo Medis

PEane 57§ A1 1067 308

Linkrdin || fHeype

Imagen 17 Correo de Buen Paso Media,agencia de Mar keting Digital. Suofertaera la publicacion de noticias
pagas de su cartera de clientes aun precio promedio de 5dolares por noticia publicada y segtin el rendimiento
envisitas que se obtuviera Solidtd un sumario delaaudiencia que teniaOnGaming,alser minima, no
prosperdla negodacion.
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w30 LS i
- RAarid Tl Cabress Priehn «scstrals @ madralancoms

Cormulia pam s o i de mulcs

Vadid vl larigaeerg. oL i

Haola!

Say hieris Sol, trakajo desde Maralin Cormmscaciones para @ preess de ASUS, la marca de uoteboaks.
Querin consultaies 51 cuenion con &lgpim cho neal de contacio pay kaceries legar e gacetillas de prenan de n marca.

e

Coedo
Saludoal

Gal
mozaldn

COMUNICaCIONES

Maria 3ol Cabrejas Prieto

Fiecutiva de Cuentas

seabre jasEinaralnn. com

T 54 {11) 6091 2365

;oo (901) 3487 2563

Huewa direccion: Alicia 8. de Justo 1750 2°H
Puerto Madero (C1OFAFI) CABR - Argenting
wenw . mazalan com

Imagen18: Correo de Mazaldncomunicad ones. Representantesdeprensa de ASUS, fabricante de
computadoras.En el correo habla de enviar gacetillas de prensa de la mar ca, posteriormente s etrato la
posibilidad dehacer criticas y revisionesdesus computadoras portdtiles.

iy DTS E TR R
- milfi=ard copresrs - ruricral nef .

Lallsboration
ars  ==riwdin Py ey o e

E'thr' manann lov eaker de [mae ashicnesee e apim LTI

Hako,

| rapasen & igerresd il gaming Clisnt weking to publich parmanent, Spontorad poTts wiath ons Sofollow link each on yous
websin lied On Gaming with a link poind to &5 betting or gaming-related wobsibe or blog, The artcke will be sither wotten by
fur beam - A wdl| Be adginal, vrigue, ard Fegh-gquakty - ar widban by yoursell, o you prefer, I we proside i, the s ticls will be
releyranl b0 e topic of your vweliite, o be swillen om g bt youl chocss, (1 doesn't hve o be an arlice ghoul online
garming).

IT ou e opsn Do 10as form ol colfaboration, plsase reply wWilh wir prics and canditices {IF nod, sarry Tor BoEhering you) along
with any other websfes that you conslder sould be ft for such a coflaboratian.
Mldarhie s can eyen work oul @ bolk deal Ton s ipls pasty publishisd an multipls weasibes,

Thank pou in achane.

et regards,
Saphaen Berton

This ezl has been chacin d for vinsses By Avast antivirus softwane.
hitereisemw mvmat comyans frus
Imagen19: Gorreo de Outreacl/Gasino Hall Se trataba deunacol abor acionentre blogs, con el fin de aearuna
red de links (linkbuilding) paraposicionar su sitio de apuestas.Se giinaclar aba el contenido esponsoreado no
necesariamente Il evaria el tema de apuestas y juegos online.
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Conclusiones

On Gaming determino a través de este trabajo de investigacion que es
factible posicionar el sitio web solo con técnicas de posicionamiento organico.
Disefar un sitio con herramientas gratuitas es posible utilizando, por ejemplo,
un gestor de contenido libre como Wordpress.com, con un hosting y dominio
gratuito. Sin embargo en este trabajo el investigador busco para ongaming
com.ar un aspecto profesional, por lo tanto invirtié6 dinero en la contratacion
de los servicios de hosting y dominio.

Si se limita el posicionamiento organico a solo las técnicas que se aplican
sobre los sitios webs, On Gaming cumplié, dandole un mantenimiento diario
durante dos meses, publicando noticias, observando los contenidos que
mas visitas tenian y las palabras claves mas efectivas para seguir generando
contenidosimilar. Las noticias fueron redactadas de tal man era que cumplieron
con las recomendaciones del plugin YOAST SEO, elmaximologro fue posicionar
una noticiaen la segundapagina deresul tados de busqueda de Google.

Potencialmente segtn los resultados obtenidos, el investigador concluye
que si el trabajo de dos meses se extendiera en el tiempo, se obtendrian mas
cantidad de noticias posicionadas en el buscador, que significa mas visitas, y
por lo tanto mas posibilidades de generar ingresos monetarios.

Para concluir con el objetivo de la investigacion que busca determinar si es
factible posicionar On Gaming solo con herramientas SEO, es factible.

Pero no fue suficiente para mantenerse solo a base de publicidad de una Ad
Network, este fue otro de los objetivos, observando los nimeros devisitas (ver
Grafico 7) las redes de anuncios (Ad Network) de mayores ganancias no vieron
una oportunidad de inversiénen el sitio.

Sin embargo, si seria factiblemantenerse abase de publicidadde anunciantes
independientes como fue mostrado en el trabajo de investigacién con los
correos electrénicos que llegaron a contacto@ongaming.com.ar

Las negociaciones lamentablemente nollegaron aimpactar en lapagina por
falta de tiempo ono se cerraron en algin trato. Esta claro que la posibilidad de
continuar en el futuro con el proyecto siguiendo las mismas técnicas utilizadas
por dos meses atraeria a mas anunciantes, se posicionarian mas noticias en el
buscador de Google y se conseguirian mayores visitas.

En el trabajo solo se utilizé las herramientas automaticas de publicacion
en redes sociales. Las cuentas en las redes (Facebook, Instagram, Google+,
Twitter, Pinterest ) fueron creadas principalmente para generar confianza en
los robots delos buscadores.
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Quedé fuera de esta investigacion otras herramientas de posicionamiento
SEO como crearredesde blogsy sitios paracompartirlinks reciprocamente.

El trabajo de investigacidn fue de utilidad para el futuro profesional del autor
en Publicidad ylas Comunicaciones dandole una herramienta muy demandada
en el contexto actual en donde el comercio esta en su mayoria en elmundo de
Internet.

Actualmenteexisten puestos de trabajos en los blogsy diarios digitales para
gente especializada en posicionamiento. Ademas existe la figura de trafficker
encargado de ser el nexo entre los anunciantes y el medio, actuando de
negociador y de analista de las métricas que obtiene el sitio, ademasdandole
soporte técnico de como entregar las publicidades digitales para ser insertadas
en los servidores deanuncios.

Como proyecto, On Gammg puede seguir funcionando a través de una
inversion minimaporafio, estimado en alrededor de $2500 anuales (segin afio
2019) olo que es lo mismo, $208,33 pesos argentinos mensuales.

Deseguir con el trabajo constante el investigador podria obtener publicidad
de anunciantes independientes en el futuro cercano y solventar el sitio de
noticias digitales especializado en el gaming pionero en Salta.

Posicionamiento orgdnico en el buscador de Google para un nuevodiario digital. Caso On Gaming



Francisco Oropeza

Licenciaturaen Publicidad

PARTE YV

Anexos/Bibliogrdfia

Posicionamiento orgdnico en e buscador de Google para un nuevo diario digital CasoOn Gaming.






Licenciatura en Publicidad Anexos

Anexos

Noticias publicadas entre Febrero y Marzo de 2019
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del nuevo shooter de Machine Games
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=3 Otras b

Hytale: Un posible “Minecraft 2"

r

Hytale: Unposible “Minecraft 2” - https://ongaming.com ar/hytdle-un-posible-minecraft 2/

[ § Attt | S| Otras

Los mejores juegos de Android del
2018

Losmejores juegosde Android del2018 - htips://ong aning com.ar/los-mejores -juegos-d e-android-
del-2018/

Posicionamiento orgdnico en el buscador de Google para un nuevo diario digital. Caso On Gaming

84



Licenciatura en Publicidad Anexos

Nuevo equipo de futbol se une a los
eSports

LATAT ML

-
Nuevo equipo de fiitbol se une alos eSports -https://ongaming.com.ar/nuevo-equipo-de-futbol-se-une-a-
los-esports/
CEEOEE LT Otras Ma

FIFA FUT Champions Cup de
Diciembre

@)FIFAS =

FIFA FUT Champions Cup de Diciembre - https: //ongaming.com.ar/fif a- fut-champions -cup-de-diciembre/
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eSuperliga: Conoce a los jugadores de
cada equipo

-
=

eSuperliga: Conocé a los jugadores de cada equipo - https: //ongaming. com.ar /esuperli ga -conoce-a-los-
jugadores-de-cada-equipo/

E e e [d Utraz

Todo la info sobre la eSuperliga de
FIFA 19

B A

Todolainfo sobre laeSuperligade FIFA 19 - https://ongaming.com.ar/toda-la-info-sobre-la-esuperliga-
fifa-19/
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Nemesis y la innecesaria presion
mediatica

Hd Ca
UJ LMHSC:JUL,

Nemesisy la innecesari apresion medidtica- https://ong aning.com.ar /nemesis-y-la-inncesaria-presion-
mediatica/

Cd fd Otras

Enterate de los nominados al TOTY
por EA Sports

Enteratede los nominados d TOTY por EA Sports - https.//ongaming.com.ar/enterate-de-los-nominados -al-
toty-por-ea-sports/
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Concurso Artista Invernal: Elige tu
grafiti favorito

FORTNITE

Fmnaarsa Ariog] m bysae mgd

Conaurso ArtistaInvemal: Elige tu grafltl favon to - https://ongaming.com.ar/concurso-artis ta -inver nal-
elige-tu-propio-gr dfiti/

| e - S | s | Utraz

Concurso Artista Invernal:
L atinoamerica fuera

FORTNITE

[ e i e L T

Concurso Artistalnvernal: Latinoamerica fuera - https://ongaming.com.ar/concur so-artista-invernal-
latinoamerica-fuera/
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Baneados en PUBG por hacer trampa
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Baneados en PUBG por hacer trampa - hitps://ongaming.com.ar/bane ados-en-pubg -por-hacer-trampa/

B R Dtras

Ala Delta Ecualizador gratis para
todos

0 [

AlaDelta Ecudlizador gratispara todos - https//ongaming.comar /ala-delta-e acudlizador-gr atis- para-
todos/V
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Wohle | Snctesni | Crras e
Epic Games Store, ahora en Android

Epic Games Store, ahora en Android - htips:/ /ongaming com.ar/epi c-games-store-ahora -en-andr oid/

=
Conoce todo lo nuevo de CSGO

Cnoriier S G H. DtraE

Conocétodo lo nuevo de CSGO - htt ps://ongaming.co m.ar/conoce-todo-lo-nuevo-de-csgo/
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500.000 baneos VAC luego del
cambio F2P de CSGO

(s e
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500.000 baneos VA Cluego del cambioF2P de CSGO - https: //ongaming.com.ar/500 -00 0-baneos-vac-luego-
de-csgo-f2p/

Blizzard: luchando contra el
comportamiento toxico

0 [

(ras

Blizzard:luchand o contra el comportamiento toxico - https:// ongaming.com.ar/blizzard -luchando -contra-
el-comportamiento -toxico/
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Corea del Sur criminaliza el boosting
en videojuegos

Y g
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Corea del Sur criminaliza el boosting en videojuegos - https://ong aning com.ar/corea -del s ur -criminaliza-
el-boosting-en-video juegos/

f—"_: i | Otraz

14 dias de Fortnite: Disponible
nuevamenie

14 DIAS DE

FORTNITE

14 diasde Fortnite: Disponible nueva mente - https://ongaming.com.ar/14-dias -de-fortnite-disponible-
nuevamente/
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Lego: El Senor de los Anillos v El
Hobbit fuera de las tiendas

0 D

Lego: El Sefior de los Anillos y El Hobbit fuera de lastie das - https://ongaming.com.ar/lego - l-senor-de-los -
anillos-y-el-hobbit-fuera-de- las-tiendas/

Esdiind Otras

Cada vez hay mas usuarios que
tienen VR

0 [

Cadavez hay mds usuarios que tienen VR - https://onhgaming.com.ar/cada-ve z-hay-mas-usuarios-que-
tienen-vr/
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Hitman: Blood Money y Absolution
seran remasterizados

Hitman: Blood Money y Absolution serdn remas terizados - https://ongaming.com.ar/hitman-blood -money-
y-absolution-seran-remas te rizado s/

o ) Otras

Awesome Games Done Quick,
comienza el evento solidario

[ |

GAMES DONE QuICH

Awesome Games Done Quick, comienza el evento solidario - https //ongaming.com.ar/awe so me-games-
done-quick-comi enza-el -evento -solidario/
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La Farsa de Ellie, la “jugadora” de
Overwatch discriminada

\ras Mo

La Farsa de Ellie, la “jugadora” de Overwatch discriminada - https://ongamingcom.ar/la-farsa-de-ellie-la-
»1a “jug p g g
jugadora-de-overwatch-dis aiminad ¢/

Ya es oficial el TOTY de FIFA 19

(ras

Ya es oficial el TOTY de FIFA 19 -https://ongaming.com.ar/ya-es-oficid-el-toty-de-fifa-19/

Universidad Catdlica de Salta - Facultad de Artes y Ciencias



Anexos Francisco Oropeza
EaEE=aa htras e
HP presenta nueva pantalla gamer: la
Omen X Experium 65

HPpresenta nueva pantalla gamer: la Omen X Experium 65 - https://ongaming.com.ar/hp-nueva-pantalla -
gaming -omen-x-experium/

[ b e Otras

Steam presenta lo mejor de su
plataforma en 2018

LO MEJOR
o e
LD ek RO Wl g
WENDEDD LA ALIENTOE
v
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ANTHERLDD

Steam presenta lo mejor desu plataforma en 2018 - https:;/ /Jongaming.com.ar/steam - pr esenta-1o-mej or -de-
su-plataforma-en-2018/
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Lista completa de los mejores
lanzamientos en Steam

NUEVOS LANZAMIENTOS

LI TERETEE (R MEndal .l|||1
iE v B ﬂnun-ln LR SRR SRR ]

Lista completa de los mejor es lanzamientosen Steam - https://ongaming.com.ar/lista-co mpleta-de-los-
mejo res -lanza mi ento s-en-steam/

 Gnrsis BESRIEEY Macerndndada | Otras

Super Smash Bros. Ultimate, el mas
vendido en Amazon

Super Smas h Br os. Ultimate, el mds vendido en Amazon - https;//ongaming.com.ar/ super-smash-bros-
ultimate-el-mas-vendido-en-amazon/
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Alien: Blackout, ahora con trailer
oficial

h‘ :n':.'l..P oy ARmAdET HAF IR

https://ongaming.com.ar/alie n-black out-ahor a-c on-trailer -oficial - https://ongaming.com.ar/alien-
bladkout-ahor a-con-trailer -oficial/

et . Utraz

CES 2019: Acer presenta dos nuevas
laptops gamer

CES2019: Acer presenta dosnuevas laptops gamer - https://ongaming.com ar/ces-2019-acer-presenta-d os -
nuevas-lap tops-gamer/
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CES 2019: Razer lanza su primer
monitor gamer

Anexos

{Hras Motz

CES 2019: Razer lanzasu primer monitor gamer - https://ongaming.com.ar/ce s-2019 -razer -lanza -su-
primer-monitor-gamer/

v | Harshiars | 1 |

CES 2019: ASUS presenta una
interesante computadora gamer

B2 B

(Hras

CES 2019: ASUS presenta una intere sante computadora gamer - htips;//ongaming.com.ar/ ces-2019-asus-
presenta-una -interesante-computadora-gamer/
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CES 2019: Samsung también
presente en el mundo gamer

O SQ

Ortras Mt

CES 2019: Samsung también presente enel mundo gamer - htips://ongaming.com.ar/ ces-2019-samsung -
tambien-presente-en-el-mundo-gamer/

Nuevo rifle de francontirador
silencioso en Fortnite

Nuevo rifle de francontirador silenciosoen Fortnite - https:// ongaming.com.ar/nuevo -rifle-de-
francontirador-silencios o-en-fortnite/
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CES 2019: NVIDIA anuncia nueva
GeForce RTX
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{Hras Motz

CES 2019: NVIDIA anuncia nueva GeFor ce RTX - https://ongaming.com.ar/ nvidia -anuncia-nueva-geforce-
rex/

s | o |

PUBG banea a 12 jugadores mas por
hacer trampas

¢« | ]|

(Hras

PUBG baneaa 12 jugadores mds por hacer trampas - https://ongaming.com.ar/pubg-banea-a-10-jugadores-
mas-por-hacer-trampas/
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Sigue la ola de baneos en CSGO

=)

il H“

fi

Sigue la ola de baneose n CSGO - https: //ongaming.com.ar/sigue-la-ola-de-baneos-en-csgo/

= E (Citras
The Division 2, estara disponible en
Epic Games Store

[« ]|+

The Division 2, estard disponible en Epic Games Store - htips;//ongaming.com.ar/ the- division-2-estara -
disponible-en-epic-games-store/
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CES 2019: HTC presento su nuevo
Vive Pro Eye

CES2019: HTC presentd su nuevo Vive Pro Eye - hitps:// ongaming.com.ar/ces-2 019-htc-presento -nuevo-
htc -vive-pro-eye/

= e B Otras
La ELEAGUE regresa con un nuevo
torneo de CSGO

0 LK

"
e
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IRVITATIONAL
ruf
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La HLEAGUEregresa wn un nuevo torneode CSGO - https:// ongaming.com.ar/la-eleague-regr esa-con-un-
nuevo-tomeo-csqgo/
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Epic Games esta mejorando su
sistema de torneos competitivos

ﬁ‘( (‘F g”
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| ROVALE i 7 %%

Epic Games estd mejorando su sistema de torneos competitivos - https:// ongaming.com.ar/epic- games -esta-
mejorando-su-sistema-torneos -competitivos/

A g i M ey Otraz

Ya estan los equipos para la IEM
Katowice Minors

i“tal) EXTREME
|ntel

MASTERS

L ESL

Ya estdn los equipos para la IEM Katowice Minors - https//ongaming.com.ar/ya-e stan-los-equipos-par a-
la-iem-katowice-minors/

Posicionamiento orgdnico en el buscador de Google para un nuevo diario digital. Caso On Gaming 104



Licenciatura en Publicidad

Anexos
o o e Suas Mistic
Riot Games anuncia alianza con
Alienware

g S8
ALIENWARE®

HIGH-PERFOFMANCE GAMING SYSTEMS

aSnnrte fde | nl Fon comin tadnres de Alllenware
RiotGames anunciaalianza con Alienware - htips:// ong aming.com.ar/riot-games-anuncia-dianz -con-
alienware/

il  Ebpsi Sl £ | Dtras

CSGO es el mas jugado en Steam

n. flnn
| 1

[ MOST PLAYED STEAM" GAME

CS GO es el mds jugado en Steam - https;//ongaming.com.ar/cs go -es-el-mas-jugado -en-steam/
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KIA Motors se une al mercado de los
eSports

LEAGIE OF LEGENDS
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Epic Games estd mejorando suKIA Motors seune al mercadode los eSports - https;//ongaming.com.ar/ kia -
maors-se -une-al-mer cado -de-1os -e sports/

| Carra | CHras

Artifact ha perdido ha casi todos sus
jugadores

Artifact ha perdido ha casitodos sus jugadores - https://ongaming.com.ar/artifact-ha -pe rdido -ha-cas i-
todos-sus —jugadores/
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CES 2019: Nubia presenta un nuevo
smartphone Gamer

CES2019: Nubia presenta un nuevo smartphone Gamer - https://ongaming.com.ar/ces-2019-nubia-
pres enta -nue vo-smar tp hone-gamery/t

E= Otras

Amazon tendra un servicio de
streaming de videojuegos

amaZon

Amazon tendrd un servicio de strea ming de videojuegos - https://ongaming.com.ar/amazon-tendra-un-
servicio-de-streaming- de-videqj uegos/
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Llego a su fin el Awesome Games
Done Quick

CAMES DONE QUICH

Lle go a su fin el Awesome Games Done Quidk - https.//ongaming.com.ar/llego-a -su-fin-el-awes ome-
games-done-quick/

jiiginint: | G § onges E\gani | Ctraz

RFRSH Entertainment se asocio con
Audi

A ... A

RFRSH Entertainment se asodo con Audi - https://ongaming. com ar /rfrsh-enterteinm ent-se-asod o-con-
audi/
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Fortnite tendra un nuevo revolver
legendario

ROVALE |

Fortnite tendrd un nuevo revé lver legend ar io - https://ong aming com.ar/fortnite-tendr a-un-rnuevo-
revolver-legendario/

m Conariiir SErihe 0O (ras

Valve anuncia cambios para su
sistema Matchmaking

Valve anunciacambios parasu sistema Matchmaking - https://ongaming.com.ar/valve-anuncia-cambios-
para-su-sistema-matchmaking/
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Los pros de la OWL ahora tienen lo
que buscaban
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Los pros delaOWL ahor a tienen lo que buscaban - https://ongaming.com.ar/ pros-de -la-owl-aho ra -tienen-
lo-que-buscaban/

Myth propone un sindicato de
jugadores de Fortnite

(traz

Myth propone un sindicato de jugadores de Fortnite -https://ongaming.com.ar/myth-p ropone-un-sindicato-
de-jugadores-de-fortnite/
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Epic Games recaudo 1.25 millones
USD de dolares 2018

Epic Games recaudd 125 mill ones USD de ddlares 2018 - https://ongaming.com.ar/epic -games-recaudo -1-
25-mil lones-de-dol ares-en-2018/

) Dtras
Conoce el nuevo Steam China

B B

Treidsy STEAM'

PERFECT WORLD

Conocé el nuevo Steam China - https: //ongaming.com.ar/ conoce-el-nue vo-steam-china/
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Los escandalos competitivos de
Fortnite
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Los escdndalos competitivosde Fortnite - https:// ongaming.com.ar/los-escandalos-competitivos-de- fortnite/

=2 Otras
Ya disponible la segunda parte del
DLC de AC Odyssey

Ya disponible la segund aparte del DLC de AC Odys sey - htips:// ongaming.com.ar/ya-disponible-la- segunda-
parte-del-dic-de-ac-odyssey/
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Fortnite: nuevo sistema de
redespliegue del ala delta

Fortnite: nuevo sistemade redesplie que del ala delta - https://ongaming.com.ar/fortni te-nuevo-sistema-de-
redes pliegue-del-ala -del ta/t

Ya esta disponible el parche 7.20 de
Fortnite

Ya estd disponible el parche 720 deFortnite - htips://ongamingcom.ar/ ya-es ta-disp onible-el-parche-7-20-
de-fortnite/
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Rocket League ahora es totalmente
Cross-Play

LIS Mo
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Rocket League ahora e s totalmente - oss-Play - https://ongaming.com.ar/rocket-le ague-ahora-es-
totdmente -cross-play/

El LEC tendra un nuevo sistema de
competicion

™n
o o

(tras

LEAGEE BF L RENES

EUROPEAN
GHAMPIONSHIP

El LEC tendrd un nuevo sistema de competicion - https:;//ongaming.com.ar/el-lec-tendra-un-nuev o-
sistema-de-competicion/
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El ESL One de Mumbai llevara lo
mejor de Dota 2 a la India

]
¥ 1

piwrEred by

MUMBAI 2019

EIESL One de Mumbai llevard lo mejor de Dota2 a la India - https:// ong aning.com.ar/e I-esl-one-de -
mumbai- llevara-lo-mejor-de-dota -2-a-la-india/

| siprorts | Coanam | FIFA | Otras
eSuperliga: Resultados de la Fecha 2
y pendientes Fecha 1

g
I
| A |

REDBU [ A

P

eSuperliga Resultados de la Fecha 2y pendientes Fecha 1 - https://ongaming.com.ar fesuperli ga -resultados-
de-la- fecha-2-y-pendiente s-fecha-1/
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Habra tres eventos nuevos para
Overwatch Contenders

n ruu

Corecs Mot

a
DOVERWATCH

Overwatch Contenders, ligas menores de la Liga
Habrd tres ev entos nuevos para Ov erwatch Contenders - https: // ongaming.com.ar/habra-tres-eve ntos-
nuevos-para-overwatch-contenders/

jiiginint: | Gl § ongesE\agani | Utras

Riot Games se asocia con Shell para
el LEC
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RiotGames se asocia cn Shell para el LEC - https:// ongaming.com.ar/r iot-g ames-se-asoci a-con -shell-
para-lec/
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Epic Games habla sobre las
actualizaciones y el competitivo

Epic Games habla sobre las actudl izaciones y el competitivo - https://ongaming.com.ar/ epic-games-habla -
sobre-las-acudliza cdones-y-el-competitivo/

[ Cotrrms | M crmncicda | Otras
EAy el cancelado juego de Star Wars

EAy el cancelado juego deStar Wars - https:// ong aming.com.ar/e a-y-elcancelado -jueg o-de-star-wars/
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Fortnite: un medio para lavar dinero
ilegal

Otras Moo

a =

Fortnite: un medio para lavar dinero ilegal - https: //ongaming.com.ar/fortni te-un-medio -para-lavar-

direro-ilegal/

= Oitras
Black Ops 4 sera gratis por tiempo

limitado
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Black Ops 4 serd gratis por tiempo limitado - https: //ongaming.com.ar/black-ops- 4-s era-gratis-por-
tiempo-limitado/
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Secret Skirmish nuevo torneo de
Fortnite de $500.000
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Secr et Skirmish nuevo torneo de Fortnite de $500.000 - https:// ongaming.com.ar/secr et-s kir mish -nuevo-
torneo-de- fortnite-de-500- 000/

gt | S | Tasncts | Dtras

La OWL se disputara en versiones
actuales

CE ] o |

La OWL se disputard en versiones actuales - https,//ongaming.com ar /la-owl-se -disputara-en-versiones-
actuales/
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Polémica en la primera partida del
LEC

Liras Nates

Polémica en laprimera partida del LEC - https:// ongaming.com.ar/polemica-en-la-primera-partida -del -

lec/

WD mejora sus SSD Black con
disipadores de calor

Citraz

WDme jora sus SSDBlack con disipadores de calor - https://ongaming.com.ar/ wd-mej or a-sus-ssd-black-
con-disipador es-de-calor/
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Microsoft quiere mejorar el gaming en
Windows 10

Qo]

'-a YBOX IDEAS POWERED B uj] USERVOICE

Microsoft quier e mejorar el gaming en Windows 10 - https: //ongaming.com.ar/mia osof t-quiere-mejorar -el-
gaming-en-windows-10/

-

Intel busca mejorar su panel de
control para graficos

g =20

THE ALL NEW CONTROL PANEL

FOR INTEL GRAPHICS

COMING S0O0N

Intel bus ca mej orar su panel de control para grdficos - htips:// ong aning.com.ar/intel-b us ca -mejorar-su-
parel-de-control-p ara-gr aficos/
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Adios al Notch: Nubia X tiene dos
pantallas

.

Adids al Notch: Nubia X tiene dos pantallas - https://ongaming.com.ar/adios-al-notch-nub ia-x-ti ene-dos-
pantallas/t

L e T ] Utras

UNO! llega de manera oficial a
celulares

UNO! llega de manera oficial a celulares - https: //ongaming.com.ar/uno-llega-de-manera-oficial-a-
celulares/
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Rockstar demandado por Red Dead
Redemption 2
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Rockstar demandado por Red Dead Redemption 2 - https://ongaming.com.ar/rock star-demandado-p or-r ed-
dead-r edemption-2/t

Forza Horizon 4 elimina bailes “por
las dudas”

(ras

Forza Hotizon 4 elimina bailes “porlas dudas ” - https: //ongaming.com.ar/forza-hor izon- 4 -elimina-bailes-
por-las-dudas/
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Baneos en Fallout 76 por el uso de un
exploit

Otras Moo

Baneos en Fallout76 poreluso deun exploit - https: //ongaming.com.ar/baneos-en-fadl lout-76 -por-el-uso -
de-un-exploit/

e | s | Gornms | 5 |

The Escapists 2 estara disponible
para moviles

(iras

The Escapists 2 estard disponible para mdviles - https:// ong aming.com.ar/the-escapists-2 -e stara -disponibl e-
para-moviles/
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Argentina sigue presente en los
eSports de FIFA

8 S

CFIMITY AREMA
i il (R

Otra vez. Argentina esta presente en los eSports del FIFA
Argentina sigue pre senteen loseSports deFIFA - https://ongaming.com.ar/argentina-s igue-presente-en-
los -esports-de-fifa/

 Gamsei | PC | s B Dtras

Ubisoft se disculpa luego de la
polemica con AC Odyssey

Ubisoft se disculpa luego de la pol émicacon AC Odyssey - https://ongaming.com.ar/ubiso ft-se -disculpa-
luego-de-la-p olemica-con-ac-odys sey/
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WestWorld para moviles
desaparecera de las tiendas
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WestWorld paramdviles desaparecerdde lastiendas - https:// ong aning.com.ar/westwo rld -para-moviles -
desaparecera-de-las-tiendas/

s, IR

Ya disponible |la Beta Abierta de
Realm Royale en PS4

Ya disponible la Beta Abier ta de Realm Roydle en PS4 - https:;//ongaming.com.ar/ya-disponible-la-beta-
abierta-de-realm-royale -e n-ps4/
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Enterate de las novedades de Star
Wars Battlefront Il

Enteratede lasnovedades de Star Wars BattlefrontII- https:;//ongaming.com.ar/enterate-de-las-novedades -
de-star-wars -battlefront-ii/

(E— Otras

Luego de los rumores, Fallout 76 no
sera Free-To-Play

Luego de los rumores, Fallout76 no serdFree-To-Play - https;//ongaming.com.ar/l uego-de-los-rumores -
fallout-76-no-sera-free-to-play/

Universidad Catdlica de Salta - Facultad de Artes y Ciencias 127



Anexos Francisco Oropeza

Emiliano Sala mas caro en FIFA 19
luego de su desaparicion
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Emiliano Sala mds caro en FIFA 19 luego de su desaparicion- htips://ongaming.com.ar /emiliano-sala-mas-
caro-en-fifa-19 -luego -de-su-desaparid on/

Assassin’'s Creed lll Remastered ya
tiene fecha de salida

Assassin’s Creed IIRemasteredy atiene fechade salida - https://ongaming.com.ar/assassins-creed -iii-
remaster-ya-tiene -fecha-de-salida/
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Estas son las novedades del nuevo
parche de PUBG
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Estas son las novedades del nuevo parche de PUBG - https: //ongaming.com.ar/estas-son-las-novedades -del -
nuevo-parche-de-pubg/t

Fortnite promete mejorar luego de un
error hecho publico.
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Fortnite promete mejor ar luego de unerror hecho piiblico. - https://ongaming.com.ar/for tnite promete-
mejorar-luego-de-un-err or-hecho -publico/
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Farming Simulator League: eSports de
Granjas

rdTs
L
2 e |

Corecs Mot

\\ T

LEAGUE

L . T L S e e T e e e = E e A

Farming Simulator Leag ue: eSports de Granjas - htips://ongaming com.ar/farming-simul ator-league-
esports-de-granjas/
| Garrms. [ M.
Planta Pirana: Nuevo personaje de

Super Smash Bros.
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SUPER
SMASHBRS
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(ras

Planta Pirana: Nuevo per sonaje de Super Smash Bros. - htips;//ongaming.com.ar/ planta-p irana-nuevo -
super-smash-bros/
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Las novedades del nuevo parche de
CSGO

4

Lasnoveda des del nuevo parche de CSGO - https: //ongaming.com.ar/las-novedades-d el-nuevo-parche -de-
csgo/t

| aiponts | Conmian | Lisagus OF Liggench | (Hras
Riot Games se asocia con Secretlab

CHOICE OF CAMING SEATS

Rint Games ha anunciadn una nuieva asociacion con

RiotGames se asocia cn Secretlab - https://ongaming.com.ar/riot-games -se-asocia -con-sea etlab/
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RFRSH Entertainment se asocia con
emisora brasilena Globo
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RFRSH Entertainment se asod acon emisora brasilefia Globo - https://ongaming.com ar/rfrs h-entertainme nt-
asoda-con-emisora-globo/

gt | Carem |

Como seran los de eSports de WoW
en 2019

=
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ARENA _MYTHIC

Ciras

WORLD | DUNGEON

CHAMPIONSHIP

Blizzard ha hablado sobre sus planes para los Sports de

Como serdnlos de eSports de WoW en 2019 - https:// ongaming.com.ar/como-s eran-los-d e-esports -de-
wow-en-2019/
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Overwatch viene con nuevos precios
para Latinoamerica

g2 ca
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Overwatchviene coh nuevos precios par a Latino américa - https://ongaming.com ar /overwatch-viene-con-
nuevos-pred os -para-latinoamerica/

E Citras

Apple planea tener un servicio de
suscripcion de videojuegos

O L

Apple planea te rer un serviciode suscripci dn de videojue gos - https://ongaming.com.ar/apple- planea-
servid o-suscripcion-vid eojueg os /

Universidad Catdlica de Salta - Facultad de Artes y Ciencias



Anexos Francisco Oropeza

Metro Exodus saldra exclusivamente
en la Epic Games Store

Otras Mot

Metro Exodus saldrd exclusivamenteen la Epic Games Store - https;//ongaming.com.ar/metro-exodus -
exclusivo-epic -games -store/

Especificaciones del nuevo Metro
Exodus

(traz

Especificaciones del nuevo Metro Exodus - https://ongaming.com ar /esped ficaciones -del -nuevo-metro -
exodus/
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Ubisoft hara cambios luego de la
controversia

. ;
Ubisoft hard cambios luego de la controversia - https;//ongaming.com.at/ ubisoft -hara-cambios-luego -de-
la-controversia/

Conoce las novedades del parche
7.30 de Fortnite

Conocé las novedades del parche 7.30 de Fortnite - https:// ongaming.com.ar/cono ce-las-novedades-del-
parche-7-30-de-fortnite/
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EA elimina los FIFA Points en Bélgica

Otras Mot
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EA elimina los FIFA Points en Bélgica -https://ongaming.com.ar/ea-elimina-los-fifa-p oints -en-belgica/

[t R | Dtraz

Epic Games reembolsa 1200 délares
a una familia

Epic Games reembolsa 1200 dolares a una familia - htt ps://ongaming.com ar/epic -games-r eembolsa-1200 -
dolares-a-una-familia/
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Joven francés consigue una PS4 a9
dolares

g oa

¥

Joven francés consigue una PS4 a 9 ddl ares - https: //ongaming .co m.ar /joven-frances-consigue-una-ps4 - a-
9-dolares/
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Nuevo parche 2.0.0 de Super Smash
Bros. Ultimate

(ras

Nuevo parche 2.0.0 de Super Smas hBros. Ultimate - https;//ongaming.com.ar/nuevo-p ar che-2-0-o-de-
super-smash- bros-ultimate/
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Ya estan los equipos del IEM
Katowice 2019 CSGO Major

nooo
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Ya estdn los equipos del [EM Katowi ce 2019 CSGO Major - https://ongaming.com.ar/ya-estan-los-equipos-
del-iem-katowice-2019- cs go -major/

[ | e | o | L Otras
El MSI| de Lol se llevara a cabo en

Taiwan y Vietnam

B Ca

EIMSI deLoL se llevard a cabo en Taiwdn y Vietnam - https.//ongaming.com.ar/el-msi -de-lol-se - levara-a-
abo -en-taiwan-y-vietnam/
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En Alemania, los eSports se
comparan con el tejido
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a g

En Alemania, los eSports se comparan con eltejido - https://ongaming.com.ar/en-alemania-los-esports-se-
cmparan-con-el-tejido/

Dota 2 vuelve al top de los mas
jugados

0 [

(ras

Dota 2vuelveal tap de los mdsjugados - https;//ongaming.com.ar/dota-2-vuelv e-al-top-de-los-mas-
jugados/
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Las novedades de la nueva
actualizacion de Dota 2

Dtras Mot

Las novedades de la nueva actualizacion de Dota 2 - https://ongaming.com.ar /las-nov edades -de-1a-nueva -
actualizacion-de-dota-2/

Overwatch RPP estrena el nuevo
mapa de Paris

B EHi

Overwatch RPPestrena el nuevo mapa de Paris - https://ongaming.com.ar/overwatch-rpp-estrena-el -
nuevo -mapa -de-p ar is/
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Posibles cambios en la plantilla del
equipo BIG de CSGO

{hras Mot

Posibles cambios en laplantilla del equipo BIG de CSGO - https:/ /Jongaming.com.ar/ posible s-cambios-en-la-
plantill a-del-equi po -big-de-csgo/

G | Conanor e 00 | et

El equipo de CSGO de Fnatic renueva
contratos

(ras

FSEMATIC: >

Elequipo de CSGO de Fnaticrenueva contratos - https://ongaming.com.ar/el-equipo -de-csgo-de-fnatic-
renueva-contratos/
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CSGO: Abbey y Zoo llegan al
competitivo

CS GO: Abbeyy Zoo llegan al competitivo - https://ongaming.com.ar/csgo-abbey-y-zoo -llegan-al-
competitivo/

. e S - Otras

Valve impuso casi un millon de
baneos VAC en enero

VALVE

Valve impuso aasi un millon de baneos VACen enero - https://ongaming.com.ar/valve-impus o-c asi -un-
mil lon-de-baneos-vac -en-enero/
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Apex Legends, el Battle Royale de
Titanfall

=~ LEGENDS —

Apex Legends, el Battle Royale de Titanfall - https:// ongaming.com.ar/apex-lege nds-el -battle -royale-d e-

titanfall/
[ Carmes | P | PliStacion | o Otras
Estas son las Leyendas de Apex

Legends

Ly -1 :
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Estasson las Leyendas deAp ex Le gends - https://ongaming.com.ar/estas-son-las-leyendas-de-apex -
legends/
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Director de Call of Duty y Dead Space
abre nuevo estudio
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Director de Call of Dutyy Dead Space abre nuevo estudio - https://ongaming.com.ar/director -de-call-of-
duty-y-dead-space-abre-nuevo-estudio/

MSI actualiza su linea Infinity X de
PC's gamers

(ras

MSI actualiza su line a Infinity X de PC’s gamers - https: //ongaming.com.ar/msi-a ctual iza-su-l inea-infinity -
x-de-pcs-gamers/
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PUBG: el motoesqui ha sido removido
repentinamente

a =
— —

- .E: H -

":lll:_ 2 -l-'l‘-'"-

PUBG: el motoesqui ha sido removido repentinamente - https://ongaming.com.ar /pubg-el-motoesqui-ha -
sido-removido-repentinamente/

Otras
China renococera profesiones
relacionadas con los eSports

0

China renococerd profesiones relacionadascon | os eSports - htt ps://ongaming.co m ar/china-re nococer a-
profesiones-rel acionadas-con-los-esports/
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Metro Exodus seguira en PC a pesar
del boicot sufrido

o cQ

Metro Exodus sequird enPC a pesar del boicot sufrido - https:// ongaming.com.ar/metro-exodus- sequira-en-
pc-a-pesar -del -boicot-sufrido/

[ § Lingis S iaghade Utras

Ya disponible el parche 9.3 de League
of Legends

B Ca

Ya disponible elparche 9.3de League ofLegends - htips://ongaming.com.ar/ ya-dis ponible-el-par che-9 -3-
de-league-of-legends/
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Ya disponible la actualizacion de
contenido 7.30 de Fortnite

Ya disponible la actualizacion de conte nido 77.30 de Fortnite - https://ongaming.com.ar/ya-disponible-la -
actualizad on- de-conte ni do -7-30-de-fortnite/

RFRSH Entertainment se ha asociado
con Omen de HP

(ras

RFR SH Entertainment se ha asodado con Omen de HP - https;//ongaming.com.ar/r frsh -e ntertainment-se-
ha-asociado-con-omen-de-hp/
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Nuevo software disponible para
desarrolladores de Switch

trzs Mobe

VIVOX

Nuevo software dis ponibl e para desarrolladores de Switch - https://ong aming com.ar /nuev o-software -
disponible-para-desarrol ladores-de-switcly

[ Garrans, | Conntur Sevinn 0 ] wionr | (Citras
Cruces definidos para el |IEM
Katowice Major de CSGO

EXTREME =
- (intel/ \ASTERS

& ESL

Cruces definidos para el IEM Katowice Major de CSGO - https://ongaming.com.ar/cruces-definidos-para -el-
lem-katowice-major-de-csgo/
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Battlefield V no vendio lo que EA
esperaba

Battlefield V no vendidlo que EA esperaba - https.//ongaming.com.ar/battlefield-v-no-vendio-lo-que-ea -
esperaba/

- Dtras

En Pensilvania habria impuestos para
videojuegos “violentos”

En Pensilvania habria impues tos par avideojuegos “violentos” - https://ongaming.com ar/en-pensil vani a-
habria-impuestos-para-v ideojueg os -violentos/
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Baneado de |la Pro League de CSGO
FACEIT por toxicidad

Otras Moo

Baneado dela ProLeague de CSGO FACEIT por toxicidad - https://ongaming.co m.ar/banead o-faceit-pr o-
league-por-toxicidad/

I e

Segun reportes, el proximo CSGO
Major seria en Berlin

(iras

Segtin reportes, el proximo CSGO Major seria en Berlin - https://ongaming.com.ar/segun-reportes-el-
proximo-csgo -major-seria-en-berlin/
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Nuevo evento de Twitch Rivals de
Apex Legends

Anexos
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Nuevo evento de Twitch Rivals deApex Legends - https://ongaming.com.ar/nuevo -evento-de -twitch-r ivals-
de-apex-legends/

it | S | TAsncts | Dtras

La Overwatch League se transmitira
en television

CE ] o |

i = 1

La Overwatch League se trans mitird en television - https://ongaming.com.ar/l a-overwatch-leag ue-se -
transmitir a-en-television/
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Axiom Verge crashea en Epic Games
Store por el archivo “Steam.xnb”

Axiom Ve rge crashea en Epic Games Store por el archivo “Steam.xnb” - https.//ongaming.com.ar/ axiom-
verge-crashea-en-epic-games -store-p or —el-ar chivo -steam-xnb/

E3aE3 Otraz
PUBG es el Juego del Ano en los
Steam Awards 2018

LOS FRIMIOS STEAW

-4

LOS GANADORES

PUBG eselJuego del Ario en los Steam Awards 2018 - https//ongaming.com.ar/pubg-es-e l-juego-del-ano-
en-los-steam-awards-201 &/
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Activision ofrece reembolsar Guitar
Hero Live

g cog

GUITARHERD -
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Adivision ofrece reembolsar Guitar Hero Live - https://ongaming.com.ar/ activisio n-ofrece -r eembolsar-
guitar-hero-live/

el Dtras

Blacklight: Retribution cerrara sus
servidores en marzo

B2 B

Blacklight: Retributioncerrard sus servidores en marzo - https;//ongaming.com.ar/blacklight-retribution-
cerrara-sus-servidores-en-marzo/
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La Overwatch League se ha asociado
con Coca-Cola

O cQ

La Overwatch League se ha asociado con Coca-Cola - https;//ongaming.com.ar/ la-overwatch-league -se-ha-
asodado-con-coca-cola/

Fortnite en i0S recaudd $500 millones
en menos de un ano

Wl
Fortrite eniQOS recaudd S500 millones en menosdeun daiio - https://ong aning.com.ar/fortnite-en -ios-
recaudo -500-millones-en-menos-de-un-ano/

Posicionamiento orgdnico en el buscador de Google para un nuevo diario digital. Caso On Gaming

154



Licenciatura en Publicidad

Anexos
= {has Mot
Desarrollador de The Division 2
anuncia beta abierta
[+ [ o] °

i
Desarrollador de The Division 2 anuncia beta abier ta - https://ongaming.com.ar/the-division-2-beta -
abierta/
s Otras

Nuevo formato para la temporada 7
de la ECS de CSGO

E Ei

ECS SEASON 7

Nuevo formato para latemporada 7de la ECS de CSGO - https//ongaming.com.ar/temporada-7-de-la-ecs -
de-csgo/
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Steam VR actualizado por causa de
los pros de Beat Saber

o cQ

BEAT

SABER

Steam VR actudl izado por causa de los pros de Beat Saber - https.//ongaming.com.ar/ steam-vr-ac tuali zado-
por-caus a-de-los-pros-de-beat-saber/

e et ] Utras

Un proximo Major de Dota 2 tendra
sede en Disneyland Paris

[ ¢
.;_,‘

Un préximo Major deDota 2 tendrd sede en Disneyl and Paris - https: //ongaming.com.ar/proximo-major- de-
dota -2 -tendra-sede-en-disneyland-paris/
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Apex Legends llega a los 25 millones
de jugadores

a Soa
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Apex Legends llega a los 25 millones de jugadores - https:// ongaming.com.ar/apex-legends-llega-25-
mil lores-jugadores/

A '*1\ DEX
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ESL CSGO Pro League se transmitira
en varias plataformas

L ESL

RO LEAGUE

ESL CSGO Pro League se transmitird en varias plataformas - https://ongaming.com.ar/esl-csgo -pro-league-
se-trans mitira-en-varias-p lataformas/
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Macri se reunio con desarrolladores
de videojuegos

Macris e reunio con desarrolladores de videojuegos - https;//ongaming.com.ar/macri-se-reunio-con-
desarrolladores-de-videojueg os/

La beta publica de The Division 2
disponible el 1 de marzo

La beta ptblica de The Division 2 disponible el 1de marzo - https:// ongaming.com.ar/beta-abierta-the-
division-2-1-marzo/
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Activision Blizzard despidio a
centenares de empleados

AEIM‘ SION

_BILZAARD

Activision Blizzard despidida centenares de empleados - https:/ /ongaming.com.ar/activision-blizzard-
despidio-a-centenare s-de-empleados /

) ETrETT Otras
Valve arregla mecanica de las
granadas de humo de CSGO

Valve arregla mecddnica de las granadas dehumo de CSGO - https://ongaming.com.ar/valve-arregla-
mecanicas -granadas-humo-csqo/
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Novedades del futuro parche 7.40 de
Fortnite

I
Novedades del futuro par che 7.40de Fortnite - https://ongaming.com.ar/novedades-parche-7-40-fortnite/
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Call of Duty tendra una campana
totalmente nueva
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3
CallofDuty tend rd una campana totalmente nueva - https://ongaming.com.ar/call-of-duty-tendra-una -
caampana-totalmente-nueva/
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Los requisitos del proximo juego de
World War Z

Los requisitos del pr dximo juegode Wor ld War Z - https://ongaming.com.ar /los-requisitos-d el-p roximo -
juego-de-world-war-z/
Otras

m A raw rele

Apex Legends: Actualizacion de San
Valentin

Apex Legends: Actualizacion de San Valentin - https://ongaming. com.ar /apex-legends-actualizacion-de-
san-valentin/
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Nintendo Direct: Estas son las
novedades

n inn

Otras Mooe

‘Nintendo

Direct

Ninterdo Direa: Estas sonlas nov edades - https://ongaming.com.ar/nintendo-direct-estas -son-las-
novedades/

3

Unreal Engine ahora es compatible
con el Ray Tracing

Cras

UNREAL

Unreal Engine ahora es compatiblecon elRay Trad ng - https.//ongaming.com.ar/unreal-engine-ahora-e s-
compatible-con-el-ray-tradng/

Posicionamiento orgdnico en el buscador de Google para un nuevodiario digital. Caso On Gaming



Licenciatura en Publicidad Anexos

0 T

Renegades entre los mejores por
primera vez
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2 S

RENEGADES
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Renegades entr e los mejores por primera vez - https: //ongaming.com. ar /reneg ad es-entre-los-mejores—por-
primera-vez/
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PUBG Mobhile ahora tiene un nuevo
modo zombie
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PUBG Mobile ahora tiene un nuevo modo zombie - https://ongaming.com.ar/pubg -mobile-nuevo-modo -
zombie/
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Toronto Defiant tendra un nuevo
equipo para OW Contenders
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Toronto Defianttendrd un nuevo equipopara OW Contenders - https://ongaming.co m.ar/toronto-defiant -
tendra-un- nuevo-equipo-para-ow- contenders/

o= Otras
El inicio de la Overwatch League tuvo
237.000 espectadores

B Ea
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Elinicio de la Overwatch League tw o 237.000espectadore s - https://ongaming.co m ar/el-inicio -de-1a-
overwatc h-lea gue-tuvo -237-000-e spect ad or es/
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World Cyber Games regresara en
2019

2 oQ
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Worl dCyber Games regresard en2019 - https.//ongaming.com.ar/world -cyber-games-regresara-en-201 ¢/
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IEM Katowice Major 2019: Los cruces
de New Leyends
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IEM Katowice Major 2019: Los auces de New Leyends - https://ongaming.com.ar/new-leyends-iem -
kat owi ce-major-2019/
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BIG es relegado al Minor durante el
|EM Katowice
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BIG es relegado al Minor durante el IEM Katowice - https://ongaming.com ar/big -al-minor-iem -kat owice/

Apex Legends alcanza los 50 millones
de usuarios
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Apex Legends alcanzalos 50 millones de usuarios - https://ong aning com.ar/apex-legends -alcanza-50-
millones -usuarios/
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definitivo

IEM Katowice 2019: Astralis campedn definitivo -https://ongaming.com.ar/iem-katowice-2019-astralis-
campe on-definitivo /

Oras
G2 Esports recibe una inversion de 17
millones

ESPORTS

G2 Espor ts recibe una inversion de 17 millones - https:// ongaming.com.ar/qg2-e sports-recibe-inver sion-17-
mil lones/
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En México los pros de eSports

podrian ser reconocidos por el
gobierno
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En México los pros de eSports podrian ser reconocidos porel gobierno - https://ongaming.com.ar/mexico-
pros-esports-reconocidos-go bierno/

) e

Isurus Gaming clasifica al DreamHack
Masters Dallas 2019

Ciras

Isurus Gaming clasifica al DreamHack Masters Dallas 2019 - https://ongaming.com.ar/isurus-gaming-
dreamha dc-masters/
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