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La simulacion de la planificacion del desarrollo de software requiere contar con un
modelo para automatizar el proceso de manera que no sea considerada como un costo
adicional. Una condicién para que esto pueda ser realizado es contar con una
taxonomia de tareas que posibilite la clasificacion de cada una de las tareas a realizar y
una vez que sean realizadas, permita registrar el tiempo que insumieron. En base al
modelo planteado y la taxonomia definida se pueden generar las distribuciones de
probabilidad de cada tipo de tarea y con ellas se puede simular una nueva planificacién
tomando los datos histéricos. Un modelo de este tipo puede dar inicio a un mayor uso
de la simulacién en los procesos de planificacion de desarrollo de software. Se presenta
el modelo de simulacion y una taxonomia de tareas para aplicaciones de negocios que
permite simular proyectos de software en base a la informacion histérica asociada a la
gestion de proyectos. Es decir que para poder aplicar una solucién considerando el
proceso de planificacion de desarrollo de software como un proceso estocastico es
fundamental definir una taxonomia de tareas ademas del modelo propuesto.
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